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OPOMBA:

Pravila so na doloéenih mestih dopolnjena za potrebe KZS oziroma za uporabo v slovenskem
prostoru. V primeru posodobitev, sprememb in razlag, veljajo veljavna pravila WKF v
angleskem izvirniku.
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Namen Pravil za tekmovanje v 3portnih borbah je zagotoviti standardizirana pravila za vse ravni
tekmovanj, ki jih priznava Svetovna karate zveza (WKF), celinske zveze WKF in nacionalne zveze
¢lanice WKF. Pravila tekmovanja so namenjena zagotavljanju tekmovanj na varen, posten in urejen
nacin.

CLEN 1: TEKMOVALNO OBMOCIE

11

12

13

1.4

1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

Povriina bori3¢a je WKF odobren oblazinjen kvadrat s stranicami 8 metrov (merjeno od
zunanjega roba), pri éemer so blazine v zunanjem enometrskem pasu, ki oznaduje mejo bori3ca,
druge barve. Okoli tekmovalnega obmocja mora biti varnostno obmoéje v 3irini 2 metrov
{12x12m).

Med tekmovalnimi obmocdji mora biti najmanj 2 metra razdalje.

V zunanjem varnostnem pasu tekmovalnega obmocja ne sme biti reklamnih panojev, zidov,
stebrov ali kakr$nihkoli drugih oblik oglasevanja.

Ce so monitoriji ali zasloni name3éeni med bori3¢i, jih je treba namestiti dovolj dale¢ vstran, vsaj 2
metra varnostne razdalje na vsaki strani (monitorji morajo biti postavljeni najmanj 2 metra od
zunanjega roba drugace obarvanega opozorilnega obmogja).

Dve blazini sta obrnjeni z rde¢o (ali drugo barvo) stranjo navzgor in postavljeni 1 m od sredisca
bori¢a z namenom razmejitve tekmovalcev. Izhodi$éno mesto obeh tekmovalcev na zadetku in
nadaljevanju borbe ob prekinitvah je spredaj in v sredini rdece blazine, obrnjena drug proti
drugemu.

Glavni sodnik {SHUSHIN) stoji obrnjen proti tekmovalcema na sredini med obema blazinama dva
metra od varnostnega pasu. Stranski sodniki (FUKUSHIN) sedijo na to¢no dolo¢enih mestih. Ce
sedijo znotraj tekmovalnega obmocja, bodo postavljeni priblizno 1,5 metra od kotov v zunanjem
varnostnem obmocju.

Glavni sodnik se lahko giblje po celotnem bori$¢u in tudi po varnostnem pasu, kjer sedijo stranski
sodniki. Vsak stranski sodnik je opremljen z rdeéo in modro zastavico ali elektronsko signalno
napravo.

Kontrolor borbe (KANSA) sedi izven zunanjega varnostnega pasu, na levi ali desni strani za
glavnim sodnikom. Opremljen je s piscalko.

Nadzornik rezultata sedi za zapisnikarsko mizo zraven zapisnikarja/¢asomerilca, pri uporabi
video-pregleda pa tudi sodnik za video-pregled.

1.10 Trenerji bodo sedeli izven zunanjega varnostnega pasu, na svojih straneh bori¢a proti

zapisnikarski mizi. Ce zaradi konfiguracije bori$¢ ni izvedljivo, da bi bili trenerji obrnjeni proti
zapisnikarski mizi, se lahko namestijo ob straneh zapisnikarske mize. Ce se takrat uporablja
video-pregled, je treba obvezno zagotoviti Se nadzornike trenerjev.
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Postavitev boris¢a pri sistemu sojenja z zastavicami
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CLEN 2: TEKMOVALNA OPREMA
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Sodniki

Uradno sodnisko oblacilo sestavlja:

a) Mornarsko modri sukniji¢ z enovrstnim zapenjanjem (barvna oznaka 19-4023 TPX).

b) Gladke in enobarvne svetlo sive hlate brez zavihkov (barvna oznaka 18-0201 TPX).

c) Bela srajca s kratkimi rokavi.

d) Navadne temno modre ali ¢rne nogavice in ¢rni zaprti evlji brez vezalk ter ravnim in
tankim podplatom, izkljuéno za uporabo na boriscu.

e) Uradna kravata brez sponke.

f) Crna pidcalka z diskretno belo vrvico.

Dovoljeni so naslednji dodatki k oblacilu:

a) Nevpadljiv poro¢ni prstan.

b) WHKF odobrena verska pokrivala.

¢) Sponka za lase in diskretni uhani.

d) Spetilasje, ki se ne smejo dotikati ramen ter diskretno licilo.
e) Ceviljis peto, vendar ne vi$jo od 4 cm.

Sodnikom je strogo prepovedano nositi son¢na ocala, pametne ure in uporabljati zasebne
elektronske naprave na celotnem obmocju notranjega tekmovalnega prostora.

Sodniki morajo nositi uradno oblacilo, ki ga je dolocila Sodniska komisija WKF. Obvezno je na
vseh tekmovanjih, seminarjih in posvetih.

Na ve&panoinih prireditvah (Ol, SI, €1, ...}, kjer so za sodnike s strani lokalnega organizacijskega
odbora (LOC) zagotovljena drugaéna oblacila, se lahko uradna sodniska oblacila nadomestijo z
drugimi za prireditev primernimi oblacili, ¢e organizator prireditve s tem prej pisno obvesti
WKF in WKF to tudi uradno odobri.

Z odobritvijo vrhovnega sodnika lahko sodniki med tekmovanjem sleéejo suknjice.

Sodniska komisija ali vrhovni sodnik lahko zavrne vsak nastop uradne osebe na tekmovali§éu,
¢e ta ne ravna skladno s tem pravilnikom.

Tekmovalci

Tekmovalci morajo nositi bel karate kimono brez nalitkov ali vezenin, razen v primeru

izrednih dovoljenj WKF-a, ki so prej navedena v biltenu posameznega tekmovanja:

a) Zavsa uradna tekmovanja WKF (svetovno prvenstvo, Karate 1 - Premier League, Series A
in Youth League) morajo imeti tekmovalci v posamiénih in ekipnih kategorijah na
zgornjem delu kimona na ramenih izvezene znake ali logotipe blagovne znamke v rdedi ali
modri barvi. Aktualni svetovni prvaki in zmagovalci Premier League v ¢lanskih kategorijah,
morajo imeti namesto rdece ali modre izvezene znake v zlati barvi. Ni pogoj, da imajo
¢lani ekipe kimono iste znamke, na ramenih pa morajo imeti iste barvne oznake.

b) Na kimonu je lahko le izvirna proizvajal¢eva oznaka.
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2 {{BRAND LOGO

In white, blus, yed or goid

¢) DrZavni znak ali zastava drzave (oz. klubski znak) se nosi na levi prsni strani suknjica in ne
sme presegati velikosti 12 cm x 8 cm.

d) Tekmovalna 3tevilka, ki jo da organizacijski odbor tekmovanja, se mora nositi na hrbtu.
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e) Tekmovalci ali ekipe morajo nositi rdeci pas (AKA) ali modri pas (AO), ki ga je dodelil Zreb,
brez osebnih vezenj, reklam ali oznak, razen obi¢ajnih oznak proizvajalca. Med nastopom
tekmovalec nosi samo en pas in ni mogoce nositi stopenjskega pasu.

f) Rdeéi in modri pas morata biti Siroka priblizno 5 centimetrov in dolga toliko, da sta konici
pasu na vsaki strani vozla dolgi 15 centimetrov, vendar nikakor ne daljsi od treh €etrtin
dolZine stegna.

g) Zgornji del kimona mora, ko se zaveie s pasom, prekrivati vsaj boke, vendar ne sme
segati preko treh Cetrtin stegna.

h) Tekmovalke lahko pod zgornji delom kimona nosijo enobarvno belo majico.

i) Kimono mora imeti trakove, zavezane na vsaki strani, pred zacetkom borbe. V primeru,
da se med borbo strgajo, ni potrebno tekmovalcu zamenjati oblacila v tej borbi.

j) Rokavi kimona ne smejo biti krajsi od polovice podlahti in ne smejo segati prek zapestja.

k) Rokavi kimona ne smejo biti zavihani.

1) Spodnji del kimona mora prekrivati vsaj dve tretjini goleni in ne sme segati preko
gleZnjev. Hlacnice ne smejo biti zavihane.

m) Oblika kimona ne sme biti predelana ali kakor koli spremenjena.

Izvr$ni odbor WKF lahko odobri nodnjo dodatnih sponzorskih oznak ali blagovnih znamk na
kimonu.

Tekmovalci morajo imeti Ciste lase, dolzine, ki ne moti normalnega poteka borbe. Hacimaki
(naglavni trak) ni dovoljen.

Prepovedani so trakovi za glavo (hachimaki), lasnice in razni kovinski okraski. Lasne sponke,
vrvice, trakovi in ostala dekoracija v laseh prav tako niso dovoljeni. Dovoljena je ena ali dve
diskretni gumici na enem opu.

Tekmovalci lahko nosijo WKF odobrena verska pokrivala, ki pa ne smejo prekrivati sprednjega
dela vratu.

Tekmovalci morajo imeti kratke nohte in ne smejo nositi kovinskih ali drugih predmetov, s
katerimi bi lahko po3kodovali nasprotnika. Nodnjo kovinskih zobnih protez in vstavkov
odobrita glavni sodnik in deZurni zdravnik. Tekmovalec prevzame nase vso odgovornost za
kakrino koli poSkodbo.

Obvezna je naslednja zas¢itna oprema:

a) WKF odobrene zascitne rokavice. En tekmovalec nosi rdece, drugi modre rokavice.

b) S¢itnik za zobe.

c¢) WKF odobren $itnik za telo za moske; Zenske uporabljajo prsni in telesni $¢itnik ali
integrirani prsno-telesni $¢itnik.

d) WKF odobrene $€itnike za goleni. En tekmovalec nosi rdece in drugi modre S€itnike.

e) WKF odobrene $¢itnike za nart stopala. En tekmovalec nosi rdece in drugi modre $¢itnike.

f) WKF odobreni moski $¢itnik za genitalije.

g) Tekmovalci, stari manj kot 14 let, morajo obvezno nositi WKF odobreno zaséitno celado
ter zunanji in debelejsi $¢itnik za telo.

h) Za Zenske tekmovalke do 14. leta je obvezna uporaba WKF odobrenega prsnega S¢itnika.

Nosnja ocal ni dovoljena. Uporaba mehkih le¢ je dovolijena na tekmovaltevo lastno
odgovornost.

Nosnja obladila ali opreme, ki ni predpisana, ni dovoljena.

2.2.10 Dolznost kontrolorja (Kanse) je kontrola tekmovalceve predpisane opreme pred vsako borbo.
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CLEN 3:

Vsa zascitna oprema mora biti odobrena s strani WKF.

Na tekmovanjih celinskih zvez se oprema omeji na ponudnike in blagovne znamke, ki so Ze
odobreni za WKF. Nacionalne zveze morajo za vsa lokalna, regionalna ali nacionalna
tekmovanja prav tako sprejeti vso opremo, odobreno s strani WKF.

No3njo poveze, povoja ali opornice zaradi predhodne poskodbe mora odobriti glavni sodnik
(Shushin) po posvetu s turnirskim zdravnikom.

V primeru tekmovalcevih telesnih deformacij ali amputacij, ki ne omogocajo varne in
zanesljive namestitve zascitne opreme ali bi lahko predstavljale tveganje zanj ali njegovega
nasprotnika, nastop v Sportnih borbah ni dovoljen. V primeru kakrSnega koli dvoma glavni
sodnik (Shushin) za odlocitev zaprosi turnirskega zdravnika.

Ce tekmovalec stopi na bori¢e z neurejeno opremo ali kimonom, se mu dodelita dve (2)
minuti ¢asa za ureditev, pri tem pa njegov trener ne izgubi pravice voditi tega tekmovalca v
doti¢ni borbi. Trenerju se lahko na podlagi porocila vrhovnega sodnika na tekmovanju
zacasno odvzame trenerska licenca za obdobje do 6 mesecev, Steto od zaklju¢ka doti¢nega
tekmovanja. Pri tem velja izjema za¢asnega odvzema trenerske licence, v kolikor je pred
vstopom tekmovalca na bori$ce ustreznost opreme in kimona Ze odobril kontrolor.

Trenerji

Trener mora ves ¢as tekmovanja nositi uradno Sportno oblacilo nacionalne zveze (trenirko} in
imeti razpoznavno akreditacijo. Izjema so borbe za medalje na uradnih tekmovanjih WKF-a,
kjer morajo trenerji nositi obleko temne barve, zaprte Cevlje, srajco in kravato. Trenerke pa
lahko izbirajo med obleko, hlaénim kostimom ali suknjicem s krilom v temnih barvah in cevlji.
Sandali ali drugi odprti Cevlji so prepovedani. Prepovedana je nosnja soncnih ocal.

Dovoljeni so naslednji dodatki k oblacilu trenerja:
a) Nevpadljiv porocni prstan.
b) WKF odobreno versko pokrivalo.

Vrhovni sodnik na tekmovanju lahko trenerjem dovoli, da namesto zgornjega dela trenirke
uporabijo uradno majico nacionalne zveze ali navadno enobarvno majico brez napisov ali
logotipov.

ORGANIZACJA TEKMOVANIJ V KUMITEJU

3.1

311
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3.13

3.14

3.1.5

Opredelitev pojmov

"Borba" pomeni posamezni dvoboj med dvema tekmovalcema.

"Tekma" je skupek vseh dvobojev med ¢lani dveh ekip.

»Skupina« se nanaSa za tekmovalce, ki sodelujejo v eni od osmih ali ve¢ skupin v
tekmovalnem sistemu kroZnega tekmovanja (Round-robin) posamiénih kategorij ali skupini

petih ekip, ki sodelujejo v kroZnem tekmovalnem sistemu na ekipnem svetovnem prvenstvu.

Izraz "polje tekmovalcev" se uporablja za vsako od dveh polovic skupnega Stevila tekmovalcev
v kategoriji, ki tvorita dve poti napredovanja v boju za medalje.

»Drugouvriéeni« tekmovalec v skupini je tisti, ki v tekmovalnem sistemu kroinega
tekmovanja (Round-robin) zasede drugo mesto v skupini.
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3.2 Postopek tehtanja

3.2.1 Tehtanje na vajah
Tekmovalci lahko preverijo svojo teio na uradni tehtnici (ki se bo uporabljala za uradno
tehtanje) eno uro pred zatetkom uradnega tehtanja. Stevilo preverjanj teZe posameznega
tekmovalca med neuradnim tehtanjem ni omejeno.

3.2.2 Uradno tehtanje:
a) Kraj:
Nadzor teZe bo vedno potekal le na enem mestu. MoZnosti za izvedbo tehtanja so na
prizoris¢u tekmovanja, v uradnem hotelu ali v vasi (objavljeno bo za vsako tekmovanje
posebej). Organizatorji morajo zagotoviti lo¢ene prostore za moske in Zenske.

b) Tehtnice:

Ce uradna tehtnica pokaze visjo tezo kot tehtnica, ki je bila na voljo za testno tehtanje, lahko
tekmovalec zahteva ponovno tehtanje, pri ¢emer se kot uradni rezultat tehtanja uposteva
teza, ki je bila prikazana na testni tehtnici.

Gostiteljska driava mora imeti dovolj umerjene elektronske tehtnice (vsaj 4 enote), ki
prikazuje samo eno decimalno mesto, tj. 51,9 kg, 154,6 kg. Tehtnice je potrebno postaviti na
trdna tla, brez preproge.

c) Cas:

Tehtanje mora biti opravljeno najpozneje dan pred tekmovalnim dnem za posamezno
kategorijo, razen ¢e je za doloeno tekmovanje doloceno drugace. Uradni ¢as tehtanja za
tekmovanja WKF bo ustrezno objavljen v biltenu. Za vse druge prireditve bodo te informacije
predhodno posredovane preko komunikacijskin kanalov organizatorja. Tekmovalec je
odgovoren, da je seznanjen s temi informacijami. Tekmovalec, ki ne pride na tehtanje ali se
ne stehta v predpisanih mejah za kategorijo, v kateri je prijavljen, bo diskvalificiran (KIKEN).

d) Toleranca:
Dovoljena odstopanja so 0,2 kg za vse moske kategorije in 0,5 kg za vse Zenske kategorije.
Enako odstopanje velja za zgornjo in spodnjo mejo posameznega teZznostnega razreda.

e) Postopek:

Na tehtanju morata biti prisotna najmanj dva uradnika WKF za vsak spol. Eden preveri

akreditacijo/potni list tekmovalca, drugi pa zabeleZi natan¢no tefo na uradni seznam

tehtanja. Na voljo mora biti tudi dodatnih Sest ¢lanov osebja (uradniki/prostovoljci), ki jih

zagotovi gostiteljska drzava, da nadzorujejo pretok tekmovalcev. Zagotoviti je treba dvanajst

stolov. Zaradi varovanja zasebnosti tekmovalcev morajo biti uradniki in ¢lani osebja, ki

nadzorujejo tehtanje, istega spola kot tekmovaici.

1. Uradno tehtanje bo potekalo po kategorijah in po tekmovalcih.

2. Vsi trenerji in drugi delegati ekipe morajo zapustiti prostor za tehtanje pred zafetkom

uradnega tehtanja.

Tekmovalec lahko med uradnim tehtanjem le enkrat stopi na tehtnico.

4. Vsak tekmovalec mora na tehtanje prinesti akreditacijsko kartico, izdano za dogodek, in jo
predloZiti uradniku, ki bo preveril identiteto tekmovalca.

5. Uradnik nato tekmovalca povabi, naj se postavi na tehtnico.

b

6. Tekmovalec se stehta samo v spodnjem perilu (moski/decki - spodnje hlace,
jenske/deklice - spodnje hlage in modréek). Vse nogavice ali dodatna oblacila morajo biti
odstranjena.

7. Uradnik, ki nadzoruje tehtanje, zabelezi in zapise tekmovalCevo teio v kilogramih (z
natan¢nostjo ene decimalke kilograma).
8. Tekmovalec stopi s tehtnice.

OPOMBA: Fotografiranje ali snemanje na obmocju tehtanja ni dovoljeno. To vkljutuje
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uporabo mobilnih telefonov in vseh drugih naprav.

Zreb

Na svetovnih prvenstvih WKF — faza 2 ter Karate 1 - Premier League so Stirje najviSje uvr3éeni
tekmovalci, ki so prisotni na tekmovanju, razvri¢eni glede na njihovo uvrstitev na svetovni
lestvici WKF na dan pred tekmovanjem.

Na svetovnih ¢lanskih ekipnih prvenstvih bodo 3 ekipe, ki so na prejSnjem prvenstvu osvojile
medaljo (zlato, srebrno in bronasto), ter porazenec za bron postavljeni kot nosilci skupin.

Tekmovalni sistemi

Karate tekmovanja v $portnih borbah (kumite) potekajo v obliki individualnega tekmovanja,
razdeljenega po spolu, starostnih skupinah in teznostnih kategorijah, ali ekipnega tekmovanja,
razdeljenega po spolu brez teinostnih kategorij, ali mesanega ekipnega tekmovanja z ali brez
teznostnih kategorij, so lahko organizirana v razli¢nih tekmovalnih oblikah:

a) Sistem izloanja z repasaZem za posameznike ali ekipe. (Uporablja se, razen e ni
drugace dolo¢eno za tekmovanje).

b) KroZni sistem (Round-robin) v skupinah, ki mu sledi izlo¢anje tako za posameznike kot
ekipe. (Uporablja se za posamezna tekmovanja Premier lige in ¢lanska svetovna
prvenstva tako za posameznike kot ekipe).

c) KroZni sistem (Round-robin) z dvema skupinama tekmovalcev (uporablja se na vec
panoznih $portnih igrah).

Uporablja se eleminacijski sistem izlo¢anja z repasaiem, razen Ce je za dolo¢eno tekmovanje
ali serijo turnirjev vnaprej dolo¢eno drugace.

Za posamitna tekmovanja v Premier League se uporablja kroZni tekmovalni sistem “vsak z
vsakim” (Round-robin), ki mu sledijo ¢etrtfinale, polfinale in finale.

Pri ve¢ panoZnih Sportnih igrah, kot so kontinentalne igre, olimpijske igre ali drugih podobnih
$portnih dogodkih, bo oblika tekmovanja doloCena za vsak dogodek posebej glede na
vkljuéene nadine in omejitve udelezbe. Obi¢ajno se uporablja sistem z dvema skupinama
tekmovalcev, kjer se zmagovalca obeh uvrstita v finale.

Stevilo tekmovalcev v ekipi

Compulsory| Optional
TEAM COMPOSITION TABLE Bo_gts Bouts per back-up | back-up | Toatal
Initial | subsequent Team Team Team
round rounds Members | members | Members
Male Teams Round-robin 5 5 2 1 7108
Male Teams Elimination 8 Minimum 3 0 2 Sto7?
Female Teams Round-robin 3 3 1 1 4105
Female Teams Elimination 3 Minimum 2 0 1 3
Mixed Teams Elimination 4 Minimum 3 0 2*) 4106
Mixed Teams Elimination with Weight Categories 5 Minimum 4 0 6

*} One of each gender

Tekme v kumiteju za moske ekipe so sestavljene iz 5 borb. Ekipa mora za prvo tekmo
predstaviti 5 tekmovalcev. Za sodelovanje v kroZnem tekmovanju Round-robin mora imeti
ekipa registrirana tudi 2 dodatna rezervna tekmovalca za morebitno udelezbo v nadaljnjih
dvobojih, lahko pa ima $e tretjega neobveznega rezervnega tekmovalca, s imer je najvecja
velikost ekipe 8 tekmovalcev. Za vse izloCilne dvoboje mora imeti ekipa vedno najmanj 3
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udelezence, da lahko tekmuje.

Tekme v kumiteju za Zenske ekipe so sestavljene iz 3 borb. Ekipa mora za prvo tekmo
predstaviti 3 tekmovalke. Za sodelovanje v kroznem tekmovanju Round-robin mora imeti
ekipa registrirano tudi 1 dodatno rezervno tekmovalko za morebitno udelezbo v nadaljnjih
dvoboijih, lahko pa ima $e drugo neobvezno rezervno tekmovalko, s ¢imer je najvedja velikost
ekipe 5 tekmovalk. V vsakem izlo¢ilnem dvoboju mora imeti ekipa vedno vsaj 2 udeleZenki, da
lahko tekmuje.

V ekipnem kumite tekmovanju brez teznostnih kategorij lahko ekipa spremeni ¢lane ekipe za
vsak krog tekmovanja posebej. Za kapetanski dvoboj (tie-break) lahko ekipa predlaga le enega
tekmovalca.

Med tekmovanjem v kroZnem sistemu Round-robin mora ekipa dokoncati vse dvoboje, da
lahko ostane v tekmovanju. V nasprotnem primeru bodo vsi dvoboji razveljavijeni in
zmagovalne tocke ne bodo upostevane. Na enak nadin se razveljavijo vse zmagovalne tocke, ki
so jih druge ekipe pridobile po dvoboju z izlo¢eno ekipo.

Na drugi tekmi izlo€itvenega tekmovalnega sistema oziroma v izlogitvenem delu, ki sledi
Round-robinu, moske ekipe nikoli ne smejo predstaviti manj kot 3 tekmovalce, Zenske ekipe
pa nikoli ne smejo predstaviti manj kot 2 tekmovalki.

Tekme v me$anem ekipnem tekmovanju so sestavijene iz 4 ali 6 borb, z enakim Stevilom
tekmovalcev vsakega spola. Ekipa mora za zacetni krog prijaviti polno ekipo. Za vse
nadaljnje kroge pa mora ekipa prijaviti toliksno Stevilo tekmovalicev, da zadostuje za zmago
ekipe glede na potrebno stevilo dobljenih borb.

V mesanem ekipnem tekmovanju s teZnostnimi kategorijami mora vsaka ekipa prijaviti vse
tekmovalce v vseh predpisanih teZnostnih kategorijah, tako moske kot Zenske.

Predpisane teZnostne kategorije v me$anem ekipnem tekmovanju so tiste, ki se uporabljajo
na veé panoinih $portnih igrah: 3 moske in 3 Zenske kategorije, skupaj 6 teznostnih
kategorij. Sistens A i g g j

Vrstni red za ekipne borbe
Pred vsako tekmo mora predstavnik ekipe pri uradni mizi oddati uradni obrazec, v katerem so
navedena imena in vrstni red tekmovalcev.

Prijavo za borbo preda trener ali pooblaiceni predstavnik ekipe. Oseba, ki poda prijavo, mora
biti jasno razpoznavna kot uradni predstavnik ekipe, sicer je prijava neveljavna in se jo lahko
zavrne. Prijava mora vsebovati naziv kluba (drZave), barvo tekmovalnega pasu v tej borbi in
vrstni red tekmovalcev. V obrazec se vpisuje ime in priimek ter tekmovalno 3tevilko
tekmovalca. Trener ali druga pooblas¢ena oseba podpise prijavo.

Trenerji morajo svojo akreditacijo skupaj z akreditacijo tekmovalca ali ekipe predloZiti
nadzorniku trenerjev ali Kansa asistentu. V ekipnem kumite tekmovanju sta dovoljena dva
trenerja, vendar lahko le eden aktivno vodi v posamezni borbi, drugi pa mora sedeti na
predvidenem stolu in ne sme ovirati poteka borbe.

Pred ekipno borbo se ob boris¢e postavijo samo prijavijeni tekmovalci. Ostali tekmovalci in
trener sedijo na zanje dolo¢enem mestu zunaj tekmovalnega obmoéja.

UdeleZenci so lahko za vsak krog izbrani iz celotne ekipe. Njihov vrstni red se lahko menja
pred vsakim krogom, vendar se ga po uradni prijavi v istem krogu ne more vec spreminjati.
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3.6.6 Ekipa je diskvalificirana (Shikkaku), ¢e kdo od ¢lanov ekipe ali trener zamenja sestavo ali vrstni
red tekmovalcev, ne da bi to prijavil pred zacetkom ekipne borbe.

3.6.7 (e se zaradi administrativne napake borita napacna tekmovalca, se borba, ne glede na izid,
razveljavi. Da bi se zmanjsalo $tevilo tak$nih napak, mora nadzornik tockovanja borbe takoj po
borbi zmago potrditi programskemu tehniku.

3.6.8 V ekipnih dvobojih, kjer posameznik izgubi zaradi prejema KIKEN, HANSOKU ali SHIKKAKU, se
vsi rezultati diskvalificiranega tekmovalca izenacijo na ni¢ in za ta dvoboj se zabeleZi rezultat
8:0 v korist druge ekipe (tocke Stejejo kot Yuko).

3.7 Krozni sistem (Round-robin) z nadaljnjim izo¢itvenim sistemom — posami¢ne kategorije

3.7.1 Na Premier League kumite tekmovanjih posamic¢nih kategorij tekmovalci tekmujejo v kroZznem

sistemu “vsak z vsakim” {Round-robin), kjer se najve¢ 32 udelezencev razdeli v 8 skupin po 4
tekmovalce ali manj. Zmagovalec vsake od osmih skupin se uvrsti v Eetrtfinale, polfinale in na
koncu finale, ki poteka po izloCitvenem sistemu. PoraZenci, ki so v Cetrtfinalu in polfinalu
izgubili s finalisti, se potegujejo za bronaste medalje (skrajSan repasaz).
Med tem ko na svetovnem prvenstvu posameznikov ¢lanskih kategorij — faza 2 — zmagovalci in
drugouvrsceni iz vsake od osmih skupin napredujejo v osmino finala, ¢etrtfinale, polfinale in
finale. PoraZenci, ki so v Cetrtfinalu in polfinalu izgubili s finalisti, se potegujejo za bronaste
medalje (skrajSan repasaz).

3.7.2 Glede na stevilo tekmovalcev (32 ali manj) bo razporeditev v skupine potekala v skladu z
naslednjo tabelo:

Stevilo tekmovalcev/skupin Tekmovalci v skupini Opombe
»> ] [e[3[7[2[5]a[8]1 L T
32 4|14 |(4)4|4|4]|4|14
31 4 (aflalalalalals
30 4 1 4|4 314 |4|4]|3
29 4|3 |4 314|443
28 43[4 3|4 3|4 ]| 3| Prvivskupiniseuvrstijo v naslednji krog tekmovanja.
27 4|13 |4 3|3 3143
26 3 (314 313 3 (4|3
25 3 (33333 |4]3
24 3 (33 313 313 3
| > ) 6|3 12514 1 C -
23 4|4 4 (4| 4 .._3_.
22 4|4 3144 _3_
2 413 344 311 ot in v nalboliéa d o S " !
20 2 3 3 2 3 i rviin dva najboljsa drugouvrscena iz skupin se uvrstijo naprej.
19 413 3[3]3 EN
18 3 (3 313]3 3
»> 3 2[5 4 1
17 3 3144 3 | Prviin trije najbolj$i drugovri¢eni iz skupin se uvrstijo napre;j..
Zreb »> 3 PIE I  IE
16 4 4 4 4
15 4 4 4 3
14 4 3 4 3 | Prviin drugi iz vseh skupin se urstijo naprej.
13 3 3 4 3
12 3 3 3 3
eb 3 2 1
1 4 4 3 R . i -
0 2 3 3 Vsak prv: in drug{ iz vseh skupin, kot tudi dva najboljsa tretje uvri¢ena
3 3 3 3 se uvrstijo naprej.
> 2 1
8 4 4

Razli¢ica pravil 2026.01 12




7 4 3 | Prviin drugi iz obeh skupin se urstijo v polfinale.
6 3 3
1
5 S
2 T Finale med prvim in drugim v skupini in samo en dvoboj za tretje mesto.
3 3

373
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3111

3.11.2

Ce je tekmovalec diskvalificiran ali iz drugega razloga ne opravi vseh dvobojev v kroinem
sistemu (Round-robin), se rezultati izvedenih ali tekocih dvobojev razveljavijo, dosezene tocke
se razveljavijo, razen ¢e gre za zadnji dvoboj Round-robin kroga, pr ¢emer vsi prejsnji rezultati
in tocke ostanejo nespremenjeni.

Zmagovalca in drugouvriéenega v posamezni skupini doloca najvedje Stevilo pridobljenih tock,
tako da vsaka zmaga prinasa tri totke, neodloden izid, v katerem so bile doseZene tocke, pa
eno tocko. Poraz ali neodloden izid brez doseZenih tock prinasata nic tock.

Zmagovalci polfinala se bodo pomerili v finalu za zlato in srebro.

Tekmovalci, ki so v &etrtfinalu in polfinalu izgubili proti finalistom, se bodo potegovali za
bronaste medalje (ena za skupino tekmovalcev 1-4 in druga za skupino tekmovalcev 5-8).

Faza 1 posamitnega ¢lanskega svetovnega prvenstva

V fazi 1 Elanskih posamiénih svetovnih prvenstev so v kroZznem sistemu tekmovalci razdeljeni v
6, 8, 12 ali 24 skupin glede na $tevilo prijavljenih tekmovalcev. Zmagovalci ter najboljsi
drugouvriéeni iz vsake skupine v nadaljevanju tvori 6 parov, ki se potegujejo za 6 mest v
kvalifikacijah za fazo 2 ¢lanskega svetovnega prvenstva posameznikov.

Clansko ekipno svetovno prvenstvo

Za svetovna Clanska ekipna prvenstva se uporablja sistem kroinega tekmovanja (Round-
robin), ki mu sledijo Cetrtfinale, polfinale in finale. V vsaki skupini je razvricenih 5 ekip.
Zmagovalci in drugouvriéeni vsake skupine napredujejo v Cetrtfinale, polfinale in finale. Po
skupinski fazi se zmagovalci in drugouvriceni vsake skupine najprej uvrstijo v Cetrtfinale,
zmagovalci nato v polfinale in v nadaljevanju zmagovalci v finale. Ekipi, ki izgubita proti
finalistoma v polfinalu, se borita za eno (1) bronasto medaljo. Zmagovalec finala prejme zlato
medaljo, porazenec srebrno medaljo. Zmagovalec tekme za bron prejme bronasto medaljo,
poraZena ekipa pa ne prejme medalje.

Spremembe oblik tekmovanj
Ce se za doloéen turnir uporablja drugaéen format tekmovanja, kot je opisan v teh pravilih,
mora biti to jasno objavljeno v biltenu turnirja.

Trenerji
Na svetovnih prvenstvih morajo biti trenerji za kumite del delegacije nacionalne zveze in imeti
zahtevano raven certifikata trenerja, kadar neposredno vodijo tekmovalca na bori3¢u.

Na tekmovanjih, kjer je vzpostavijen sistem za video pregled in na predhodno zahtevo
nacionalne zveze, lahko WKF pooblasti trenerja druge delegacije, da deluje kot trener
tekmovalcem nacionaine zveze brez licenciranega trenerja, z namenom da bi se uredile
potrebne zahteve glede video pregleda. Slednje velja pod pogojem, da doloceni trener
uposteva kodeks oblaéenja, kot je doloceno v tocki 2.3.1., in Ce:

o nacionalna zveza, ki je registrirala enega (ali ve€) trenerjev v kategorijah kumiteja, in
se trener(ji) ne morejo udeleziti tekmovanja zaradi teZav z vizumom, prometnih
nesre€, nenadnih zdravstvenih teZav ali katerega koli drugega upravi¢enega razloga,

o nacionalna zveza, ki zaradi prora¢unskih razlogov ali zaradi tega, ker je del razvojnega
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programa WKF, nima sredstev za vkljucitev trenerja(-ev) kumiteja v svojo delegacijo,

. gre za primer $portnika-begunca ali

. trener je diskvalificiran s tekmovanja in posledi¢no tekmovalci njegove/njene
nacionalne zveze nimajo drugega trenerja za kumite.

3.11.3 Ce se nacionalna zveza znajde v kateri koli od zgoraj omenjenih situacij in izkljuéno samo na

svetovhem prvenstvu, lahko predsednik organizacijske komisije WKF dovoli (odvisno od
predhodne potrditve predsednika WKF) izjemo.

3.11.4 Na uradnih tekmovanjih WKF, z izjemo tekmovanj Youth League, menjava trenerja med

posameznim dvobojem ni dovoljena. Pri ekipnih tekmah pa je menjava trenerja dovoljena
med posameznimi dvoboji.

CLEN 4: SODNISKI ZBOR
4.1, Sestava
4.1.1 Sodnidki zbor za vsak dvoboj sestavljajo en glavni sodnik (SHUSHIN), Stirje stranski sodniki

4.1.2

4.2
421

422

423

43
43.1

(FUKUSHIN) in en nadzornik borbe (KANSA), nadzornik totkovanja in, ¢e se uporablja video
pregled, en sodnik video pregleda.

Glavni sodnik, stranski sodniki, nadzornik borbe, nadzornik tolkovanja in sodnik video
pregledov v 3portni borbi (kumite) ne smejo biti isti drZavljani ali pripadniki iste nacionalne
zveze kot eden od udeleZencev ali imeti kakrinega koli drugega navzkriZja interesov. DolZnost
vseh uradnih oseb je, da pred zacetkom dvoboja ali tekme same prijavijo morebitno navzkrizje
interesov.

Razporeditev sodnikov ter izvedba sodniSkega Zreba

Za izlodilne kroge bo sekretar sodniske komisije dostavil programskemu tehniku, ki upravlja
elektronski sistem Zrebanja, seznam sodnikov, ki so na voljo na posameznem boris¢u. Ta
seznam pripravi sekretar sodniske komisije, ko je Zrebanje tekmovalcev koncano in ob koncu
informativnega sestanka (“briefing”) za sodnike. Seznam mora vsebovati samo sodnike, ki so
bili prisotni na informativnem sestanku, in mora izpolnjevati zgoraj navedena merila. Pri Zrebu
sodnikov tehnik programske opreme vnese seznam v sistem in 4 stranski sodniki, 1 glavni
sodnik, 1 nadzornik borbe (KANSA) in 1 nadzornik tockovanja bodo naklju¢no dodeljeni kot
sodniski zbor za vsak dvoboj na boricu posebe;j.

Ce se uporablja video pregled, se na enak nacin razporedi sodnik za video pregled.

Za dvoboje za medalje bodo vodje boris¢ (Sefi boris¢), po konfanem zadnjem dvoboju
izlodilnih krogov, predsedniku in sekretarju sodniSke komisije predlozZili seznam 8. sodnikov iz
svojega borid€a. Ko bo predsednik sodniske komisije potrdil prejeti seznam, ga bo predal
programskemu tehniku, da ga vnese v elektronski sistem. Sistem bo nato naklju¢no razporedil
sodniski zbor, ki bo vseboval le 5 od 8. predlaganih sodnikov iz vsakega bori$¢a.

PomozZno osebje

Za laZjo izvedbo dvobojev/tekem se imenuje 1 vodja bori$c¢a, 3 pomo¢niki vodje boriséa in 1
zapisnikar/¢asomerilec, 2 pomocnika kontrolorja za preverjanje tekmovalteve opreme ter 2
nadzornika za trenerje, kadar je zaradi konfiguarcije bori§¢a to potrebno zaradi video
pregleda, oziroma ker je tako dolocil Vrhovni sodnik na tekmovanju.
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43.2

Pred zacetkom vsakega dvoboja bodo pomocniki kontrolorja zagotovili, da bodo oprema
tekmovalcev in kimono v skladu s pravili. Na tekmovanjih, kjer pomocniki kontrolorja niso
potrebni ali jih ni, je kontrolor (KANSA) odgovoren zagotoviti, da je oprema v skladu s pravili
pred vsakim dvobojem.

4.4 Postavitev in zamenjava sodnikov

4.4.1 Pred zaetkom borbe glavni sodnik stoji na zunanjem robu bori$¢a. Na njegovi levi strani
stojita stranska sodnika s Stevilkama 1 in 2, na desni pa stranska sodnika s Stevilkama 3 in 4.

4.4.2 Po uradnem pozdravu (poklonu) med tekmovalci in sodniskim zborom stopi glavni sodnik
korak nazaj, se obrne proti sodnikom, ki se prav tako obrnejo proti njemu in se istofasno
priklonijo. Nato gredo na svoja mesta.

4.4.3 Pri menjavi celotnega sodniskega zbora se ta, enako kot na zacetku, postavi na zunanji rob
bori$¢a, ¢lani se medsebojno priklonijo (REIl) in skupaj zapustijo borisce.

4.4.4 Pri posameznih zamenjavah sodnikov pride novi sodnik do odhajajofega in se po
medsebojnem poklonu zamenjata.

4.4.5 V ekipnih borbah lahko sodniski zbor kroZi (rotacija v smeri urinega kazalca) med posameznimi
borbami enega ekipnega dvoboja, v kolikor imajo vsi sodniki ustrezno licenco. Ce eden ali ve¢
uradnih oseb nima zahtevane kvalifikacije, ostanejo kot stranski sodniki in so izpudceni iz
rotacije.

4.5 Postopek za sojenje $portnih borb z dvema stranskima sodnikoma

4.5.1 Na tekmovanjih mladinske lige je dovoljen sistem sojenja s samo dvema stranskima
sodnikoma. Ta postopek je opisan v DODATKU 5.

CLEN 5: TRAJANJE BORBE

5.1 Trajanje borbe:

. Clanske moske in Zenske kategorije: 3 minute efektivhega ¢asa
o Moske in Zenske kategorije do 21 let: 3 minute efektivnega ¢asa
o Kategorije kadetov/inj in mladincev/ink: 2 minuti efektivnega asa
o 14-let in mlajsi: 1,5 minute efektivnega ¢asa

5.2 Na turnirjih brez omejitve udeleZbe se lahko trajanje izloilnih dvobojev skrajsa s 3 minut na 2
minuti in z 2 minut na 1,5 minute, ¢e je to objavljeno pred zaetkom turnirja na sestanku za

trenerje in uradne osebe.

5.3 Cas trajanja borbe se za¢ne na znak glavnega sodnika in se prekine vsaki¢ na znak glavnega
sodnika »Yameg, ko dva ali vel stranskih sodnikov z elektronsko napravo signalizirajo totko
istemu tekmovalcu, ali ob signalu za konec ¢asa borbe.

5.4 Merilec ¢asa mora z enim piskom zvoénega signala objaviti 15 sekund do konca borbe ter iztek
¢asa z dvema piskoma. Zvoéni signal »iztek Casa« oznacuje tudi konec borbe.

55 Tekmovalci imajo pravico do premora med borbami z namenom pocitka in menjave opreme.

Ta premor je enak ¢asu trajanja borbe. Izjeme so v primeru barvne menjave opreme, kjer se
¢as premora podalj$a na 5 minut.
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CLEN 6: KIKEN - NEPRIHOD NA BORISCE

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

KIKEN je odloditev, ki se sprejme, ¢e tekmovalec ali ekipa, ki po pozivu ne stopi na borisCe, je
izkljuéen(-a)/a (Kiken) iz te kategorije. Razlog za prekinitev je lahko poSkodba, ki ni posledica
nasprotnikovih dejanj.

Tekmovalec ali ekipa, ki po pozivu ne stopi na boriiCe, je izkljuéen{-a)/a (Kiken) iz te
kategorije. V ekipni borbi je rezultat neizvedene borbe (Kiken) 8:0 za nasprotno ekipo (tocke
se Stejejo kot Yuko). V posamignih kategorijah kroZnega tekmovanja (Round-robin) pa se v
primeru KIKEN-a upo3teva rezultat 4:0 za nasprotnika (tocke se Stejejo kot Yuko).

Totke, pridobljene zaradi nasprotnikove diskvalifikacije - KIKEN, se vedno 3tejejo kot YUKO.

Diskvalifikacija s Kiken pomeni, da so tekmovalci diskvalificirani za to kategorijo, vendar to ne
vpliva na udelezbo v drugih kategorijah.

Pri razglasitvi diskvalifikacije s KIKEN bo sodnik pokazal s prstom na stran manjkajoega
tekmovalca ali ekipe, razglasil "AKA/AO KIKEN" in nato "AKA/AO no KACHI" ter dal znak za
KACHI (zmago) nasprotniku.

CLEN 7: ZACETEK, PREKINITEV IN KONEC BORBE

71

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

Izrazi in kretnje, ki jih morajo uporabljati glavni sodniki in stranski sodniki pri vodenju
dvoboja/tekme so doloceni v DODATKU 2.

Za vsak krog bo potekal zacetni pozdrav (poklon), ki se za¢ne tako, da sodnik najprej usmeri
tekmovalce in uradne osebe proti obéinstvu in se jim pokloni (SHOMEN NI REl), nato se
poklonijo drug drugemu (OTAGAI Ni REl). Na koncu dvoboja(-ov) se poklon izvede v
nasprotnem zaporedju.

Glavni in stranski sodniki zasedejo zanje dolocena mesta, po pozdravu obeh tekmovalcev
glavni sodnik vzklikne: »Shobu Hajime!« in borba se zacne.

Tekmovalci se morajo medsebojno prikloniti na predpisan nacin. Hiter pozdrav je nespostljiv
in nezadosten.

Glavni sodnik prekinja borbo z vzklikom »Yamel«. Ce je potrebno, glavni sodnik ukaZe
tekmovalcema, da se vrneta na svoje mesto v boris¢u (Moto no Ichi).

Pri dosojanju to¢ke glavni sodnik opredeli tekmovalca (Aka ali Ao), predel telesa (Chudan ali
Jodan), uporabljeno tehniko (Tsuki, Uchi ali Geri) in nato s predpisano kretnjo dosodi ustrezno
tocko. Glavni sodnik nadaljuje borbo z vzklikom »Tsuzukete Hajime!«.

Ko tekmovalec med borbo pridobi osem tock prednosti, bo glavni sodnik z »Yamel« ustavil
borbo in ukazal tekmovalcema, naj se vrneta na svoja mesta v boris¢u. Tudi sam se vrne na
svoje mesto, nato dvigne roko v smeri zmagovalca in z besedami »Aka (Ao) no Kachi« proglasi
zmagovalca. S tem je borba konéana.

Ko se ¢as iztele, se tekmovalca, ki ima ve tock ali prednost prve doseZene tocke (senshu),
razglasi za zmagovalca. Glavni sodnik dvigne roko v smeri zmagovalca in z besedami »Aka (Ao)
no Kachil« razglasi zmagovalca. S tem je borba koncana.
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7.9 V primeru neodloéenega rezultata na koncu dvoboja bo sodniski zbor (glavni in Stirje stranski
sodniki) zmagovalca dolodi z glasovanjem (Hantei). Stirje stranski sodniki podajo svojo
odloditev takoj po tem, ko glavni sodnik pred dvotonskim piskanjem pisc¢alke pozove
"HANTEI". Sodnik bo nato dvignil roko in razglasil zmagovalca: "AO (AKA) NO KACHI", po
potrebi pa tudi sam s svojo konéno odloditvijo prekinil morebitni neodloéen izid v HANTEI
odloditvi stranskih sodnikov.

7.10 V naslednjih primerih bo glavni sodnik zaklical "YAME!" in zacasno prekinil borbo:

a) Ko je eden ali oba tekmovalca zunaj boriSca, vendar z izjemo, da lahko
tekmovalec to¢kuje na nasprotniku, istocasno ko ta prestopi borisce.

b) Ko sodnik naro€i tekmovalcu, naj prilagodi kimono ali zas¢itno opremo.

c) Ce tekmovalec kr3i pravila.

d) Ko je mnenja, da en ali noben tekmovalec ne more nadaljevati borbe zaradi poskodb,
bolezni ali kakega drugega razloga. Upostevajo¢ mnenje turnirskega zdravnika, glavni
sodnik odlodi, ali naj se borba nadaljuje.

e) Ko tekmovalec ujame nasprotnika in takoj ne izvede udarca ali meta.

f) Ko je eden ali sta oba tekmovalca padla ali bila zrusena in nihce takoj ne nadaljuje z
udarcem, ki bi tockoval.

g) Ko se oba drzita ali sta v »klinéu« brez takojSnega poizkusa meta ali izvedbe
uspesnega udarca ali se ne razdruZita po ukazu »wakarete.

h) Ko oba tekmovalca stojita »prsa ob prsa« brez takoj$nega poizkusa meta aliizvedbe
uspesnega udarca ali se ne razdruZita po ukazu »wakarete«.

i) Ko se tekmovalca znajdeta na tleh po padcu ali metu in se pri€neta ruvati.

j) Ko dva ali ve¢ stranskih sodnikov pokaZze tocko ali Jogai za istega tekmovalca.

k) Ko je po njegovem mnenju izvedena tehnika za toc¢kovanje, storjen prekriek ali kadar
situacija zaradi varnostnih razlogov to zahteva.

1) Na zahtevo nadzornika borbe (kansa) ali Sefa borisca.

m) Ko trener ali oba trenerja zahtevata video pregled.

n) 1z katerega koli drugega razloga, ki se sodniku zdi potreben.

7.11 V primeru, da se borba za¢ne, ¢as na semaforju pa ne tece, se borba prekine in &e se o
preostanku &asa trajanja borbe strinjata oba trenerja, ni ve¢ mogoce vloziti uradne pritoZbe,
da cas borbe ni bil skladen s pravili.

CLEN 8: TOCKOVANJE

8.1 Tekmovalcu se dodeli to¢ka/e, ko dva ali ve€ stranskih sodnikov signalizirajo to¢kovanje ali ko
se sodnik video pregleda strinjaja o to¢kovanju, potem ko je trener vloZil zahtevo za video
pregled.

8.2 Tocke se dosegajo s tradicionalno tehniko karateja z roko ali nogo, ki se izvaja z nadzorom do
tockovnega dela telesa.

8.3 Tockuje se samo prvi pravilno izveden udarec napada, razen ucinkovite kombinacije udarcev,
pri éemer se upo$teva udarec z najvisjo vrednostjo tock, ne glede na zaporedje udarcev v
kombinaciji.

8.4 Totékovna obmodja so trup nad medenico do vklju¢no kljucnice (regija: CHUDAN), razen stika
nadlahtnice z lopatico in klju¢nico, in obmocja nad klju¢nico (regija: JODAN).

8.5 Da bi se udarci to€kovali, morajo imeti potencial, da bi bili u€inkoviti {v kolikor ne bi bili

nadzorovani). Izpolnjevati morajo naslednje kriterije:
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8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

8.11

1) Dobra oblika (pravilno izvedena tehnika).

2) Sportna dria (brez namena povzroditve poskodbe).

3) Energitna izvedba (hitra in moc¢na izvedba udarca).

4) Ohranjanje zavedanja nasprotnika med izvajanjem napada in po njem (obracanje vstran
ali padanje na tla po izvedbi napada — razen, Ce je padec posledica nasprotnikovega
odrivanja).

5) Pravodasnost (izvajanje napada v pravem trenutku).

6) Pravilna razdalja {lzvedba udarca na razdalji, na kateri bi bila tehnika ucinkovita).

Za veljavno to¢ko mora izvedena karate tehnika izpolnjevati vseh Sest kriterijev.

Za dodeljevanje tock se uporablja naslednja lestvica:

° YUKO (1 to&ka) se dodeli za Tsuki (direktni ro¢ni udarec) ali Uchi (kroZni ro¢ni udarec)
v ocenjevane dele.

. WAZA-ARI (2 tocki) se dodeli za nozne udarce v CHUDAN regijo.

. IPPON (3 tocke) se dodeli za noZne udarce v JODAN regijo ali vsak roni udarec proti

nasprotniku, pri katerem je katerikoli del telesa razen stopal v stiku s podlago, z
izjemo Hiza-gamae (koleno se je dotaknilo tal med izvedbo napada)

Tehnike v obmoéje CHUDAN se izvajajo z nadzorovanim udarcem, ne da bi povzrocili
poskodbe nasprotnika. Ce prejemnik udarca izgubi sapo, to samo po sebi $e ne pomeni, da
udarec ni bil nadzorovan.

Tehnike na JODAN se lahko tockujejo, ¢e se zaustavijo v razdalji 5 cm od cilja (obraz, glava,
vrat) pri noZnih udarcih in 2 cm pri udarcih z roko, vendar se lahko izvajajo tudi z laZjim
dotikom (dotik koZe), ne da bi povzrotili poskodbo - z izjemo obmocja grla, kjer fizi¢ni stik ni
dovoljen. Za kadete in mlajSe od 14 let se JODAN udarci lahko tockujejo, ¢e se ustavijo v
razdalji 10 cm od tarée pri noZnih in 5 cm pri ro¢nih udarcih, lahko pa se tudi izvedejo z laZjim
dotikom (dotik koZe), ne da bi povzrocili poskodbo.

"Dotik koze" je dovoljen v vseh starostnih kategorijah. Dotik koZe je opredeljen kot dotik
tockovnega dela brez prenosa energije na tekmovaléevo zascitno ¢elado ali njegovo glavo.

Veljavne so pravilno izvedene tehnike, ki so bile izvedene v trenutku zvoénega signala, ki
oznatuje konec borbe. Pri uporabi elektronskih naprav za tockovanje, morajo sodniki
signalizirati tocke v 1.5 sekunde po izteku Casa.

Tehnika je neveljavna, ¢e:
a) seizvede po zvoénem signalu, ki oznaluje konec borbe ali ko sodnik zakli¢e "YAME";
b} seizvede ob ali po "WAKARETE", preden je bil izre¢en "TSUZUKETE";
c) seizvede, ko je izvajalec zunaj boris¢a (JOGAI);
d) jisledi prekriek premocnega kontakta ali povzroditve poskodbe;
e) setekmovalec po izvedbi tehnike obrne s hrbtom k nasprotniku (pomanjkanje
borbene pripravijenosti);
f)  je sama po sebi kritev pravil (kot so premocan kontakt, drzanje, prijemanje itd.)
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CLEN 9: PREPOVEDANO RAVNANJE

9.1
9.1.1

9.1.2

9.1.3

9.14

9.1.5

Vrste prepovedanih ravnanj

Prepovedana so naslednja ravnanja:

1) Udarci s premoénim dotikom v ocenjevalne predele in udarci z dotikom v grlo.
2) Napadi na roke in noge, genitalije, sklepe in nart stopala.

3) Napadi v obraz z odprto dlanjo.

4) Tehnike, izvedene po "WAKARETE" pred klicem "TSUZUKETE"

5) Nevarne ali prepovedane tehnike metov.

6) Hlinjenje poskodbe ali njeno pretiravanje.

7) Izhod iz boris¢a (Jogai), ki ga ni povzrodil nasprotnik.

8) Situacije, ko se tekmovalec s svojim vedenjem izpostavlja nevarnosti, da ga nasprotnik
poskoduje, ali opusti zadostne samozascitne ukrepe (Mubobi).

9) Izmikanje borbi z namenom prepreciti nasprotniku, da doseze tocko.

10) Nedejavnost (pasivnost) — brez vsake borbene aktivnosti obeh tekmovalcev (se ne
dosoja v zadnjih 15 sekundah borbe). Nedejavnost se ne dosoja tekmovalcu, ki vodi po
tockah ali zaradi dosojenega SENSHU.

11) Objemanje, rokoborba, potiskanje, prijemanje ali stoja prsa ob prsa brez poskusa
izvedbe karate udarca ali meta.

12) DrZanje nasprotnika z obema rokama, razen kadar hoe tekmovalec vreci nasprotnika
na tla, potem ko je prestregel njegov udarec z nogo.

13) Drianje nasprotnikove roke ali kimona z eno roko, ki mu ne sledi takojSen poskus
izvedbe udarca ali meta.

14) Udarci, ki Ze po svoji naravi ne morejo biti dovolj nadzirani, nevarni in nenadzorovani
napadi.

15) Nakazani napadi z glavo, kolenom ali komolcem.

16) Noini udarci proti nasprotniku, ki leZi na tleh.

17) Pogovarjanje z nasprotnikom ali njegovo izzivanje, nespostovanje sodniskih odloCitev,

18) nedostojno obnasanje do sodnikov in drugih uradnih predstavnikov, druge krsitve
pravil obna3anja.

Tekmovalcu, ki izvede tehniko za tockovanje in nato izstopi iz boris¢a, preden sodnik izrece
»YAMEX, se prizna vrednost tocke in se izhod (JOGAI) ne izrece. Ce poskus doseganja tocke ni
uspesen, se izhod zabeleZi kot JOGAL.

Tekmovalec, ki ostane znotraj boris¢a (TATAMI), lahko doseze tocko proti nasprotniku, ki
izstopa oziroma je e izstopil iz boris¢a, pod pogojem, da je tekmovalec, ki tockuje, v
trenutku doseganja tocke $e vedno znotraj boris¢a. V takSnem primeru nasprotnik izven
boriséa, proti kateremu je bila tocka doseZena, ne prejme kazni za izhod iz boris¢a (JOGAI).

Glavni sodnik lahko po svoji presoji zahteva odstranitev s tekmovalnega prizoris¢a vsakega
trenerja, ki po njegovem mnenju s svojim obnasanjem ovira normalen potek borbe. Borba je
ustavljena, vse dokler trener ne zapusti obmod¢ja boris¢a. Enake pristojnosti ima glavni sodnik
tudi do ostalih ¢lanov ekipe ob boris¢u. Trenerjem, ki so odstranjeni s tekmovalnega prostora,
ni ve¢ dovoljeno trenirati ali voditi tekmovalcev, na ali izven tekmovalnega prostora tega
tekmovanja.

Samo trener, ki je dolocen za dvoboj, lahko vodi tekmovalca s prostora, ki mu je dodeljen v
bliZini boris¢a. Vsi drugi registrirani in akreditirani trenerji ali drugi registrirani ¢lani
delegacije, ki se udelezujejo prvenstva, se ne smejo vmesavati in/ali voditi tekmovalca v istem
dvoboju, saj jim grozi odvzem akreditacije.
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9.1.6

9.1.7

Navodila in komentarji trenerja ne smejo ovirati postopka sojenja ali poteka borbe. Trener
lahko prosto govori s tekmovalcem, le ko je borba prekinjena, vendar se mora ves €as vzdrzati
komentiranja sodniskih odlocitev.

Tekmovalec lahko trenerju diskretno sporodi, naj zahteva videopregled.

CLEN 10: OPOZORILA IN KAZNI

10.1
10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.1.5

10.2
10.2.1

10.3
10.3.1

Neformalna opozorila

Neformalna opozorila se uporabljajo za laZje nadaljevanje akcije, ne da bi se dvoboj ustavil.
Ne nadome$€ajo uradnih opozoril, kadar so ta primerna, in sodnik mora nadaljevati z
uradnimi opozorili ali kaznimi, ¢e se tekmovalci ne odzovejo na neuradno opozorilo.

Obstajata dve vrsti neformalnih opozoril:

TSUZUKETE Tekmovalce pozvati k zacetku dejavnosti z gestikulacijo na nacin,
za spodbujanje ki je obicajen pri vstopu tekmovalcev na boris¢e, skupaj z
aktivnostiv navodilom "TSUZUKETE".
borbi.

Za prekinitev klinCa se uporabi enaka gesta, kot je obicajna, da se
tekmovalca umakneta z boris¢a, v kombinaciji z ukazom
"WAKARETE". Borba se zacasno prekine, ne da bi se zaustavil ¢as
borbe. Tekmovalca se morata loCiti — za tem se da ukaz
"TSUZUKETE" za nadaljevanje akcije.

WAKARETE
za razdvajanje
tekmovalcev v

klinéu.

Ce je pri tekmovalcu, ki je stisnjen v kot, izreéen WAKARETE, mora sodnik zagotoviti, da se
drugi tekmovalec umakne dovolj dale¢, preden je sprozen klic TSUZUKETE.

TSUZUKTETE, razen ¢e pred njim ni WAKARETE, se ne uporabi, ¢e je do konca dvoboja manj
kot 15 sekund.

Sicer pravilno izvedena tehnika ne bo tockovana, ¢e bo izvedena hkrati s klicem WAKARETE -
vendar ne bo kaznovana. Nenadzorovana tehnika se opozori ali kaznuje na obicajen nacin.

Uradna opozorila
Obstajata dve stopnji uradnih opozoril: CHUI in HANSOKU CHUI:

CHUI Opozorilo
Dodeli se trikrat za manjSe prekrike, ki ne zmanjSujejo moZnosti drugega tekmovalca za
Zmago.

HANSOKU CHUI opozorilo pred diskvalifikacijo
Dodeli se neposredno za hujSe prekrske, ki zmanjSujejo moZnosti drugega tekmovalca za
zmago, ali se dodeli tekmovalcu za nadaljnji prekrsek, e je Ze prejel tri opozorila CHUI.

Kazni
Obstajata dve vrsti kazni, ki pomenita dve razli¢ni stopnji prepovedi opravljanja dejavnosti:

HANSOKU
Diskvalifikacija iz borbe.
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10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.4
10.4.1

10.4.2

10.4.3

10.4.4

10.4.5

10.4.6

10.4.7

To je kazen diskvalifikacije po zelo resnem prekriku ali ko je bil Ze izre¢en HANSOKU CHUI.

SHIKKAKU

Diskvalifikacija s turnirja.

To pomeni izkljuditev iz celotnega turnirja, vkljuéno z vsemi naslednjimi kategorijami, v katerih
je bil kriitelj registriran. SHIKKAKU se lahko uporabi, kadar tekmovalec ne uposteva ukazov
sodnika, ravna zlonamerno ali stori dejanje, ki $kodi ugledu in &asti karateja.

Ce sta AKA in AO v istem dvoboju diskvalificirana s HANSOKU ali SHIKKAKU, zmagata
nasprotnika, ki sta predvidena za naslednji krog (rezultat se ne objavi).

Resne kriitve vedenja, discipline ali zZlonamerno vedenje tekmovalca ali njegove delegacije na
tekmovalnem obmodju ali zunaj njega lahko povzrocijo nadaljnje disciplinske ukrepe
disciplinske komisije ali izvrSnega odbora WKF.

Kadar se zdi, da bi situacija lahko upravievala diskvalifikacijo, lahko sodnik poklice enega ali
vel sodnikov na kratko posvetovanje (SHUGO), preden sprejme odlocitev. SHUGO je obvezen
pred izrekom diskvalifikacije zaradi vseh situacij zavlacevanja €asa (izmikanje borbi} ali za
izrek kazni SHIKKAKU.

Uporaba opozoril in kazni
Premocan dotik: Ce sodnik meni, da je dotik premo¢an, vendar ne zmanjiuje tekmovaléevih
mozZnosti za zmago, se lahko izrece opozorilo (CHUI).

Dotik, ki lahko povzroéi poskodbe: Vsako dejanje, ki povzroci poskodbo, je lahko, ¢e ga ni
povzrotil prejemnik sam, razlog za opozorilo ali kazen. Tekmovalci morajo vse akcije napada
izvajati z nadzorom in s 3portno drio. Ce tega ne zmorejo, je treba ne glede na napaéno
uporabljeno tehniko izreci opozorilo ali kazen.

Opazovanje po dotiku: Sodnik mora ves ¢as opazovati poskodovanega tekmovalca. Pri presoji
naj uposteva dejstvo, da se lahko Sele nekaj ¢asa po udarcu razvijejo simptomi poskodbe, npr.
krvavitve iz nosu. S pazljivim opazovanjem se lahko zazna tudi vsak poizkus tekmovalca, da iz
taktiénih razlogov iz male poskodbe napravi teZjo. Primeri za to so npr. mo¢no pihanje skozi
poskodovani nos, grobo drgnjenje obraza.

Pretiran odziv na dotik: Za rahlo pretiravanje se izrece CHUIL. Ob o€itnem pretiravanju s teZo
poskodbe se izre¢e HANSOKU CHUI. Za hujSe pretiravanje, kot je opotekanje, padanje na tla,
vstajanje in ponovno padanje itd., se lahko izre¢e neposredno HANSOKU.

Pretvarjanje poskodbe: Vsak primer simuliranja poskodbe, ne glede na to, da gre za laijo
poskodbo, se tekmovalca opomni z minimalnim opozorilom CHUI, medtem ko se ob ocitnem
pretiravanju izreée HANSOKU CHUL Za hujse oblike hlinjenja poskodbe, ki ne obstaja
(simuliranje), kot je opotekanje, padanje na tla, vstajanje in ponovno padanje itd., se izrece
neposredno SHIKKAKU. Vsako pretvarjanje poskodbe pri udarcu, ki so ga sodniki ocenili kot
tocko, se opozori najmanj s HANSOKU CHUL.

Dotik grla: Grlo je sicer cona za totkovanje, vendar se zaradi obcutljivosti tega podrocja za
vsak, Ze tudi blag dotik izreCe opozorilo ali dosodi kazen. lzjema so poSkodbe, povzrot¢ene
zaradi lastne krivde.

Tehnike metov: So razdeljene v dve vrsti. Prve so uveljavljene tradicionalne karate noine

vew v

tehnike &i$éenja, kot je de ashi barai, ko uchi gari itd. Z njimi se nasprotnika »pocisti«, vrze iz
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ravnoteZja ali zrusi brez predhodnega prijemanja. Druga vrsta so meti, pri katerih je potrebno
nasprotnika zgrabiti in drzati med njegovim izvajanjem. Oboje je dovoljeno.

10.4.8 Osrednja totka meta. Osrednja tocka vrtis¢a meta ne sme biti nad pasom izvajalca meta.
Slednji mora ves Cas izvajanja meta drZati nasprotnika, da ta varno pristane na boriscu. Meti
preko ramena, kot so seio nage, kata guruma, ipd., so izrecno prepovedani in prav tako meti,
imenovani »Zrtvovalni«, kot so tomoe nage, sumi gaeshi, ipd.

10.4.9 Ujetje brce: Drzanje z obema rokama je dovoljeno samo z namenom izvedbe meta ali udarca
v primeru, ko tekmovalec zgrabi nogo, s katero nasprotnik izvaja udarec.

10.4.10 Prijemanje nasprotnikovih nog: Prav tako je prepovedano nasprotnika prijeti niZje od pasu ali
za obe nogi, z namero dvigniti ga in vreéi. Ce se tekmovalec poskoduje zaradi tehnike meta, se
sodnik odlodi, ali je potrebno izreci opozorilo ali kazen.

10.4.11 Prijemanje nasprotnika z eno roko: Tekmovalec sme prijeti nasprotnika za roko ali kimono z
namenom izvedbe meta ali direktnega udarca, ne sme pa ga dalje driati z namenom
ponovitve udarca ali poskusa meta. Prijemu z eno roko mora slediti takoj$na izvedba udarca
ali meta ali preprecitev padca.

10.4.12 Drzanje, da bi prepreéili padec: Za prekinitev padca je dovoljeno z eno roko drzati
nasprotnikovo kimono.

10.4.13 Izstop iz bori$éa: JOGAI oznacuje poloZaj, ko se tekmovalCevo stopalo ali drugi del telesa
dotakne tal izven bori$ca. Izjema je, kadar se tekmovalca fizicno potisne, zrusi, ali ¢e pade iz
boris¢a zaradi akcije nasprotnika, ali ko tekmovalec zapus¢a tekmovalni prostor po
dosezenem zadetku. Jogai v zadnjih 15 sekundah borbe (ATO SHIBARAKU) se kaznuje najmanj
s HANSOKU CHUI in izgubo SENSHU.

10.4.14 Izpostavljanje nevarnosti: Ce je tekmovalec udarjen ali poskodovan, ker se je sam izpostavil
nevarnosti in se pri tem ni branil, se izree opozorilo ali kazen MUBOBI. To se lahko zgodi
zaradi obracanja hrbta nasprotniku, napad brez upostevanja nasprotnikovega protinapada,
prenehanja boja preden sodnik zaklice "YAME", izpuic¢anje samozascite ali ponavljajoci
neuspehi blokiranja nasprotnikovih napadov.

Ce je tekmovalec pred zacetkom dvoboja na poziv kontrolorja potrdil, da nosi 3¢itnik za dimlje
odobren s strani WKF, kasneje pa se izkaZze, da temu ni tako, bo tekmovalec prejel kazen
SHIKKAKU. Ce tekmovalec ni bil prehodno pozvan in se med borbo odkrije, da ne nosi §¢itnika
za dimlje odobrenega s strani WKF, bo imel tekmovalec dve (2) minuti ¢asa, da popravi
zadevo. V primeru poskodbe tekmovalec prejme opozorilo za MUBOBI.

10.4.15 Pasivnost: Neaktivnost se nanasa na situacije, ko noben tekmovalec ne poskusa doseci tocke
ali pa en tekmovalec ne poskusa doseci tocke, ceprav je v tockovnem zaostanku oziroma ima
nasprotnik prednost na podlagi SENSHU. Glavni sodnik mora pred dosojanjem prekska za
pasivnost najprej pozvati tekmovalca k aktivnosti z neformalnim opozorilom TSUZEKETE, pri
tem pa uporabi predpisane geste. V prvih in zadnjih 15. sekundah dvoboja ni mogoce dodeliti
pasivnosti.

10.4.16 Izmikanje borbi se nanasa na situacijo, ko se tekmovalec vede tako, da zapravlja ¢as in s tem
onemogoda nasprotniku, da bi dosegel to¢ko. Tekmovalca, ki se nenehno umika brez namere
protinapada, brez potrebe drii nasprotnika ali namerno stopi iz bori¢a in ne dopusti
nasprotniku, da doseZe tocko, se mora opozoriti ali kaznovati. To se pogosto dogaja v zadnjih
sekundah borbe. Izogibanje boju v zadnjih 15 sekundah borbe (ATO SHIBARAKU) se kaznuje
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najmanj s HANSOKU CHUI in izgubo SENSHU.

10.4.17 Neupostevanje navodil: Tekmovalec, ki nofe upostevati navodil sodnika ali se ne zna

10.5

10.6
10.6.1

10.7
10.7.1

10.7.2

obvladati, prejme neposredno diskvalifikacijo SHIKKAKU. Ta kazen se lahko izrece pred, med
ali po borbi.

Pretirano praznovanje, polititna ali verska demonstracija: Od tekmovalcev se pric¢akuje, da
spostujejo obred $portnih pozdravov pred in po borbi ali tekmi. Vsako pretirano praznovanje,
kot je padanje na kolena itd. ter politi¢ni ali verski izrazi med borbo ali tekmo ali takoj po njej
so prepovedani in se lahko kaznujejo z denarno kaznijo v visini zneska, ki ga doloci izvr3ni
odbor WKF in je identi¢na pritozbeni taksi.

Diskvalifikacija posameznih tekmovalcev na ekipnih tekmah

HANSOKU ali SHIKKAKU: V kolikor na ekipnem tekmovanju ¢&lan ene ekipe prejme
diskvalifikacijo, njegov nasprotnik dobi borbo z rezultatom 8:0, Ze doseiene tocke se
razveljavijo.

Diskvalifikacija v kroinem tekmovanju Round-robin.

Ce tekmovalec prejme HANSOKU, KIKEN ali SHIKKAKU v dvoboju sistema kroZnega
tekmovanja (Round-robin), se rezultat krditelja nastavi na ni¢, medtem ko je rezultat
nasprotnika nastavljen na 4 tocke, razen ¢e je zmagovalec dosegel vecje Stevilo tock, potem se
upostevajo le-te v njihovih izvirnih vrednostih (IPON, WAZA-ARI, YUKO). Vse s kaznijo dodane
tocke, se stejejo kot YUKO.

Ce tekmovalec prejme KIKEN ali SHIKKAKU v tekmovanju Round-robin, se vsi predhodni
dvoboji razveljavijo, razen e gre za zadnjo borbo diskvalificiranega tekmovalca; v tem
primeru se rezultat borbe zabeleZi na obicajen nacin, brez vpliva na rezultate predhodnih
borb.

CLEN 11: POSKODBE IN NESRECE

11.1
11.1.1

11.1.2

11.2
11.21

11.2.2

11.2.3

Poskodovani tekmovalec je nesposoben za borbo

Poskodovani tekmovalec, ki je zmagal zaradi diskvalifikacije nasprotnika, brez dovoljenja
zdravnika ne sme nadaljevati z borbami na tem tekmovanju. Dovoljenje za nadaljevanje borbe
tekmovalcu, ki je izgubil zavest ali ima kakr$ne koli simptome pretresa moZganov, ni mogoce
dati.

Pogkodovani tekmovalec, ki mu je dovoljeno nadaljevanje tekmovanja v borbah, lahko zmaga
tudi v drugem dvoboju z diskvalifikacijo zaradi poskodbe, vendar je takoj izklju¢en iz
nadaljnjega tekmovanja v borbah na tem turnirju.

Postopek ob poskodbah
Ko se tekmovalec poskoduje, mora sodnik nemudoma ustaviti borbo in poklicati turnirskega
zdravnika tako, da dvigne roko in zakli¢e "doktor".

Ce je fizino sposoben, je treba poskodovanega tekmovalca usmeriti z borii¢a na pregled in
oskrbo pri turnirskem zdravniku.

Za zdravni$ko oskrbo tekmovalca, poskodovanega v borbi, je dovoljen ¢as tri (3) minute. Vodja
borii¢a je odgovoren za ukaz ¢asomerilcu za zaéetek Stetja 3 minut. Ce v tem &asu ni narejena
celotna zdravniska oskrba, glavni sodnik odlodi, ali je tekmovalec nesposoben nadaljevati
borbo ali je potrebno ¢as oskrbe poSkodovanca podaljsati.
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11.2.4

11.25

11.2.6

11.2.7

11.3
11.31

Pravilo 10. sekund: Vsak tekmovalec, ki pade, je vrien ali zrusen na tla zaradi premocnega
udarca in se v Casu desetih (10) sekund ne postavi na noge, se Steje za nesposobnega za
nadaljnjo borbo in se ga samodejno odstrani z vseh kumite nastopov na tekmovanju/turnirju.
V primeru, ko tekmovalec pade, je vrien ali zaradi premoc¢nega udarca zruSen na tla in takoj
ne vstane, glavni sodnik pokli¢e zdravnika in zacne takoj, nakazujo¢ s prsti samo ene roke,
$teti do deset (10) v angleskem jeziku (KZS — v slovenskem jeziku). V vseh primerih »Stetja do
10 sekund«, mora zdravnik pregledati tekmovalca, $e preden se borba nadaljuje. Pregled
lahko opravi na boris¢u. Vodja boris¢a mora obvestiti organizacijsko komisijo, ko je bil
tekmovalec umaknjen iz nadaljnjega tekmovanja na podlagi pravila 10 sekund.

Zdravnik na turnirju je pooblas¢en, da poda mnenje o telesni pripravijenosti poSkodovanega
tekmovalca za nadaljevanje borbe. Glavni sodnik bo zmeraj odlocil zmagovalca na podlagi
HANSOKU, KIKEN, oz SHIKKAKU, odvisno od primera.

Glavni sodnik mora biti seznanjen s tem, ali je tekmovalec Ze bil zdravnisko oskrbovan na tem
tekmovanju. Predhodna poskodba lahko v primeru ponovnega udarca povzroci znake, ki niso
sorazmerni teZi udarca, kar morajo sodniki upostevati pri izreku viSine kazni. Na primer,
razmeroma rahel kontakt ima lahko za posledico nesposobnost tekmovalca, da nadaljuje z
borbo, vendar je to posledica poskodb prejsnjih borb. Nasprotnik ne sme biti kaznovan za
poskodbo, ki je posledica udercev iz prejSnjih borb.

Ce se mora tekmovalec umakaniti s tekmovanja po sistemu Round-robin zaradi po3kodbe, so
vsi prejsnji dvoboji razveljavljeni, razen Ce je to zadnji dvoboj poskodovanca. Tekmovalec, v
tem primeru se rezultat borbe zabeleZi na obi¢ajen nacin, brez vpliva na rezultate predhodnih
borb.

Poskodovanje obeh tekmovalcev hkrati

Ce tekmovalca isto¢asno poskodujeta drug drugega, ali se ponovno poskodujeta na Ze
poskodovanih mestih in jima zdravnik prepove nadaljevati borbo, zmaga tisti, kot bi bil sicer
razglasen za zmagovalca, ¢e bi na tej tocki ¢as borbe iztekel.

CLEN 12: MERILA ZA ODLOCANJE

12.1
11.2.8

11.2.9

Splosno
Kadar dva ali ve¢ sodnikov signalizira tocko/tocke za istega tekmovalca, glavni sodnik prekine

borbo in ustrezno odloéi. Ce glavni sodnik ne bo ustavil borbe, Kansa zapiska s pis¢alko. Ce se
glavni sodnik odlo¢i, da bo prekinil borbo iz kakrSnega koli drugega razloga, bo to storil z gesto
in vzklikom "YAME !".

V primeru, da sta oba tekmovalca dobila tocko, s strani stranskih sodnikov, se obema
tekmovalcema dodelijo ustrezne tocke.

11.2.10V kolikor tekmovalec po mnenju stranskih sodnikov doseZe tocko, a je to s stranskih sodnikov

razli¢no vrednoteno, se uposteva visji nivo tockovanja.

11.2.11V kolikor je vetinska, vendar neusklajena odlocitev stranskih sodnikov glede nivoja tocke, se

uposteva vecinska odlocitev. V tem primeru nacelo veline previada nad nacelom viSjega
nivoja toc¢kovanja.
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11.2.12 Kadar je potrebno po borbi pojasniti svojo odlocitev, lahko ¢€lani sodniSkega zbora govorijo

12.2
12.2.1

12.2.2

12.23

12.24

12.2.5

12.2.6

12.2.7

12.2.8

12.2.9

samo s Sefom boris¢a, vrhovnim sodnikom ali Komisijo za pritoZbe.

Merila za dolocitev zmagovalca borbe

Izid borbe je odloten v naslednjih sluéajih: osem tock razlike; ve¢ tock ob koncu borbe; na
osnovi SENSHU; na podlagi glasovanja sodniskega zbora (HANTEI); z dosojenim HANSOKU,
SHIKKAKU ali KIKEN nasprotniku.

S "prednostjo neovirano doseZene tocke " (SENSHU) se razume, da je en tekmovalec dosegel
prvi togko/tocke proti nasprotniku, ne da bi nasprotnik dosegel prav tako tocko/tocke pred
signalom za prekinitev borbe. V primerih, ko oba tekmovalca doseZeta tocko/tocke pred
signalom za prekinitev borbe, se ne dodeli nobena prednost »prva neovirano doseZena tocka«
in imata oba tekmovalca zato moZnost dobiti SENSHU kasneje v borbi.

V vseh borbah (posami¢na ali ekipna kategorija, tudi v sistemu Round-robin), ki se kon&ajo
brez rezultata ali z enakim $tevilom toZk (brez SENSHU-ja), se najprej zmagovalca doloti po
naslednjih merilih z dolo€enim vrstnim redom:

a) vecje Stevilo Iponov v borbi.
b) vedje Stevilo Waza Arijev v borbi.

Ce je $tevilo Ipponov in Waza Arijev enako, bo odlotitev sprejeta na podlagi glasovanja
HANTEI. Uposteva se vedina glasov §tirih stranskih sodnikov in glavnega sodnika, pri éemer bo
vsak od njih glasoval na podlagi svoje individualne presoje, kateri tekmovalec je pokazal
premo¢ v taktiki in tehnikah. V dvobojih po sistemu Round-robin in ekipnih kategorijah je v
tovrstnih primerih lahko dodeljen HIKIWAKE (neodloen rezultat), razen ¢e gre za dodatni
kapetanski dvoboj, ki odlo¢a o konénem zmagovalcu ekipnega dvoboja.

Posamiéne borbe se ne morejo razglasiti za neodlo¢ene. Samo v ekipnem tekmovanju, ki se
kon&a z enakim 3tevilom tock ali brez tock, in tekmovalec ni dosegel SENSHU, lahko glavni
sodnik dosodi izenacen rezultat (HIKIWAKE).

V ekipnih kategorijah se HANTEI uporabi le v primeru neodlolenega rezultata v dodatnem
kapetanskem dvoboju, za doloéitev kon¢ne zmage celotne ekipe.

Ko o zmagovalcu odlo¢a glasovanje (Hantei), glavni sodnik stopi iz borid¢a, vzklikne: »Hanteic,
ki mu sledi dvo-tonski Zvizg picalke. Stranski sodniki s pomocjo elektronskega sistema
sporotijo svojo odloditev o zmagovalcu. Nadalje glavni sodnik stopi v borid¢e in dosodi
odlotitev vedine, z gesto in izrekom (AKA/AO NO KACHI). Na enak nacin glavni sodnik razresi
izenaéeno odloditev stranskih sodnikov po HANTEI glasovanju (2:2).

Tekmovalec, ki mu je bil dodeljen SENSHU in mu v ¢asu, manj kot petnajst (15) sekund do
konca borbe, zaradi izogibanja borbe in ostalih prekrskov, kot so: Jogai, bezanje, »klinc«,
rokoborba, potiskanje ali stati » prsa na prsa«, izrete opomin, bo posledino izgubil to
prednost. Glavni sodnik bo najprej s pripadajoco gesto pokazal zgoraj navedeni prekriek
izrekel opomin ali kazen za prekriek. Temu sledita gesti za SENSHU in njegova razveljavitev
(TORIMASEN), kar hkrati izre¢e z besedami: "AKA/ AO SENSHU TORIMASEN".

V primeru Ze dodeljenega SENSHU-ja in nato na osnovi video pregleda dodeljene toc¢ke/tock
tudi nasprotniku, se uporabi prej naveden postopek za razveljavitev SENSHU-a.

12.2.10Ce je do konca borbe ostalo manj kot petnajst (15) sekund in je v tem &asu SENSHU
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razveljavljen, se SENSHU ne more vec dodeliti nobenemu od tekmovalcev.

12.2.11V primeru HANSOKU, KIKEN ali SHIKKAKU diskvalifikacije obeh tekmovalcev v isti borbi

123

12.3.1

12.3.2

12.33

124

12.4.1

izlo¢itvenega tekmovalnega sistema, njuna nasprotnika v naslednjem krogu zmagata brez
borbe (rezultat zmage se ne objavlja). Velja izjema, ¢e se dvojna diskvalifikacija nanasa na
dvoboj za medaljo, v katerem bo zmagovalec razglaSen na podlagi veéjega Stevila doseZenih
tock v €asu diskvalifikacije, na podalgi doseZene prednosti SENSHU. V kolikor ni izpolnjen
noben od nastetih pogojev, se zmagovalca doloCi na podlagi sodniSke odlocitve HANTEI.
Medalje se ne podelijo tekmovalcem, ki so prejeli kazen SHIKKAKU.

Merila za doloéitev zmagovalca v sistemu Round-robin in razresitev neodlocenega izida v
posamiénih kategorijah

Zmagovalec skupine posaminega Round-robin sistema je tekmovalec, ki ima najvel
doseZenih to¢k. Tekmovalci za zmago v dvoboju prejmejo 3 tocke, 1 tocko pa za neodlocen
rezultat, le kadar so v dvoboju bile dosezene tocke (v primeru rezultata 0:0 nihée od
tekmovalcev ne prejme tocke). Kadar imata dva ali ve¢ tekmovalcev v skupini enako Stevilo
toék, se za razresitev upostevajo spodnji kriteriji v navedenem vrstnem redu.

Zmagovalec medsebojnega dvoboja.

Vedje stevilo skupno doseZenih tock (tockovane akcije) v vseh dvobojih.

Manjse stevilo skupno prejetih tock v vseh dvobojih.

Vedje stevilo IPPON-ov doseZenih v vseh dvoboijih.

Manjse Stevilo prejetih IPPON-ov v vseh dvobojih.

Vedje stevilo WAZA-ARI v doseZenih v vseh dvobaojih.

Manjse stevilo prejetih WAZA-ARI-jev v vseh dvobojih.

Visji poloZaj na svetovni lestvici WKF na dan tekmovanja.

Dodatni dvoboj z moZnostjo sodniske odlocitve HANTEL.

WReNOUVEWNPRE

Zmeraj je potrebno upostevati merila po vrstnem redu.

Tekmovalec je lahko diskvalificiran iz dvoboja (HANSOKU) in nadaljuje tekmovanje. V tem
primeru njegov nasprotnik zmaga v tem dvoboju z rezultatom 4:0 (Steto kot YUKO) ali s

katerim koli rezultatom, ki presega 4 tocke.,-drugi-rezultati-pa-estaneje-nespremenjeni-

Ce je tekmovalec, ki se je Ze kvalificiral v izlo€itven del tekmovanja, diskvalificiran zaradi
kriitve (SHIKKAKU) ob koncu kroga Round-robin, se €etrtfinalni nasprotnik uvrsti v polfinale
po sistemu neposrednega napredovanja ("walkover").

Merila za doloéitev zmagovalca v sistemu Round-robin in razresitev neodlocenega izida v
ekipnih kategorijah

Zmagovalec skupine ekipnega Round-robin sistema je ekipa, ki ima najve¢ doseZenih tock.
Ekipa za zmago v dvoboju prejme 3 tocke, 1 tocko pa za neodlocen rezultat, le kadar so v
dvoboju bile doseZene tocke (v primeru rezultata 0:0 nobena ekipa ne prejme tocke). Kadar
imata dve ali ve¢ ekip v skupini enako Stevilo tock, se za razresitev upoStevajo spodniji kriteriji
v navedenem vrstnem redu.

1. Zmagovalec medsebojnega dvoboja.

Vecje stevilo skupnih zmag posameznih dvobojev.

Vedje $tevilo skupno dosezenih tock (tockovane akcije) v vseh dvobojih.

Manjse Stevilo skupno prejetih tock v vseh dvobojih.

Vedje stevilo IPPON-ov dosezenih v vseh dvobojih.

Manjse Stevilo prejetih IPPON-ov v vseh dvobojih.

Ve(je Stevilo WAZA-ARI-jev v doseZenih v vseh dvobojih.

Manjse Stevilo prejetih WAZA-ARI-jev v vseh dvobojih.

Dodatni kapetanski dvoboj — z moZnostjo sodniske odlo¢itve HANTEI

WoENOUVRAWN

Razli¢ica pravil 2026.01 26



125
12.5.1

12.5.2

12.53

12.54

12.5.5

12.6

Zmeraj je potrebno upostevati merila po vrstnem redu.

Merila za doloditev zmagovalca v eliminacijskem sistemu v ekipnih kategorijah

Zmagovalna ekipa je tista, ki ima najve¢ posameznih zmag v tekmi, vkljuujo¢ zmage na
podlagi prednosti SENSHU. Ce imata obe ekipi enako S$tevilo zmag, zmaga ekipa z vet
osvojenimi tockami.

Ce imata obe ekipi enako $tevilo zmag in toék, se izvede dodatna borba. Vsaka ekipa doloci v
ta namen svojega predstavnika, ne oziraje se na to, ali je nastopil v tem ekipnem dvoboju ali
ne.

Ce po dodatni borbi ni zmagovalca, in je kongana brez SENSHU-a, bo zmagovalec dolo¢en na
osnovi HANTEI glasovanja po istem postopku kot pri individualnih borbah. Rezultat po HANTEI
glasovanju o zmagovalcu dodatne borbe, bo posledi¢no doloéil tudi rezultat ekipne tekme.

Pri ekipnem tekmovanju se ekipa, ki doseZe zadostno vodstvo ali zadostno 3tevilo tock,
potrebnih za zmago, razglasi za zmagovalca in nadaljnje borbe niso potrebne. Izjema velja v
sistemu Round-robin, kjer se morajo izvesti vse borbe.

V kolikor na ekipnem tekmovanju ¢lan ene ekipe prejme diskvalifikacijo (Hansoku ali
Shikkaku), njegov nasprotnik dobi borbo z rezultatom 8:0 (Steje kot YUKO), Ze doseZene tocke
diskvalificiranega tekmovalca pa se torej iznicijo.

Vodenje zapisnika tockovanja
Nadzornik to¢kovanja bo za evidenco tock uporabljal naslednje simbole:

3 IPPON Tri tocke
2 WAZARI Dve tocki
1 YUKO Ena tocka
=] KACHI Zmaga
X MAKE Poraz
A HIKIWAKE Neodloéeno
1C 1. opozorilo - Chui Opozorilo
2C 2. opozorilo - Chui Opozorilo
3C 3. opozorilo - Chui Opozorilo
HC Opozorilo Hansoku Chui Opozorilo pred diskvalifikacijo
H Kazen Hansoku Diskvalifikacija iz borbe
KK KIKEN Predaja / odsotnost
SHIKKAKU Diskvalifikacija s tekmovanja
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CLEN 13: URADNA PRITOZBA

13.1 Splosno
13.1.1 Nihce se ne sme pritoZevati pri ¢lanih sodniSkega zbora zaradi njihovega sojenja.

13.1.2 V primeru domnevne kriitve sodniskih pravil lahko samo trener tekmovalca oziroma uradni
predstavnik ekipe vlozi pritozbo.

13.1.3 Pritozba mora biti pisna, predloZena takoj po sporni borbi. I1ziema so administrativne napake,
na katere je potrebno opozoriti, takoj ko se pojavijo.

13.1.4 Uradna pritozba, v povezavi z materialno krsitvijo pravil, ne sme ovirati nadaljnjega poteka
tekmovanja, zato mora trener ali uradni predstavnik ekipe namero o pritoZzbi vloZiti takoj po
koncu borbe.

13.1.5 Ce pritozba vkljuuje tekmovalce v tekoti kategoriji, je potrebno naslednji krog napredovanja
spornega tekmovalca odlo?iti, dokler se o pritoZbi ne odloti.

13.1.6 Trener ali uradni predstavnik ekipe bo takoj po koncu borbe od vodje boris¢a zahteval uradni
pritoZbeni obrazec. Izpolnjenega in podpisanega bo brez odlasanja vrnil vodji boris¢a skupaj z
ustrezno pristojbino (pritozbeno takso), in sicer v roku 5 minut po prejetju pritozbenega
obrazca s strani vodje borisca.

13.1.7 Ce trener ali uradni predstavnik ekipe ne poda pritozbe pravocasno, lahko to povzroéi njegovo
zavrnitev, Se posebej, ¢e je zamuda po mnenju Komisije za pritoZbe neupraviena in ovira
nadaljevanje tekmovanja.

13.1.8 Vodja bori$¢a bo vse podatke o vpletenih sodnikih in izpolnjen pritoZbeni obrazec nemudoma
izro€il predstavniku Komisije za pritozbe. Slednja bo opravila pregled vseh razpoloiljivih
dokazov in kar meni, da je potrebno za ovrednotenje utemeljenosti pritozbe. Komisija po
preuditvi vseh razpoloiljivih dejstev pripravi pisno porocilo s sprejetimi ukrepi in obrazloZitvijo.

13.1.9 O uradni pritozbi lahko neposredno odloc¢a ali jo posreduje Komisiji za pritozbe tudi Predsednik
sodniske komisije ali Vrhovni sodnik na tekmovanju. V tem primeru ni treba pladati pritozbene
takse.

13.1.10 V primeru administrativnih napak med borbo lahko to trener neposredno sporoci vodji boris¢a.
Ta nato obvesti nadzornika borbe (KANSA).

13.1.11 PritoZzba mora vsebovati: ime in drZavo tekmovalca in vse natancne detajle razloga pritozbe.
Podatke o vpletenih sodnikih dopolni vodja bori$¢a. Ne sprejmejo se pritozbe, ki se nanasajo
na splo$ne ocene in trditve. Breme dokazovanja upraviCenosti pritozbe nosi pritoZnik.
PritoZbeni obrazec mora vodja tatamija predloZiti predstavniku Komisije za pritoZbe. Slednja bo
pravocasno pregledala vse okolis¢ine, ki so pripeljale do pritoZbe.

13.1.12 PritoZnik mora vplacati pritozbeno pristojbino, ki jo je dolo¢il Izvr$ni odbor WKF, in jo skupaj z
izpolnjenim pritozbenim obrazcem oddati vodji bori§¢a. Slednji jo bo predal predstavniku
Komisije za pritozbe.

13.1.13 Namero potencialne pritozbe je potrebno najaviti takoj po zakljuc¢ku borbe. Pisno pritozbo je
treba izpolniti in pladati pritoZbeno pristojbino v petih (5) minutah po prejetju pritozbenega
obrazca s strani vodje borisca.
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13.1.14 Odlocitev Komisije za pritozbe je dokoncna in jo je mogoce razveljaviti le z odloditvijo lzvrinega

odbora WKF (KZS) na predlog predsednika WKF (KZS).

13.1.15 Komisija ni pristojna za dolodanje sankcij ali kazni. Njena funkcija je le presojanje utemeljenosti

13.2
13.21

13.2.2

133
1331

13.3.2

1333

13.3.4

134
1341

13.4.2

1343

13.4.4

13.4.5

pritoZzbe in zagotavljanje ustreznih ukrepov sodniske komisije ter organizatorjev z namenom
popraviti kakrsno koli sodnisko odlocitev, za katero se ugotovi, da ni bila v skladu s pravili.

Sestava Komisije za pritozbe

Komisijo za pritoZbe sestavljajo trije predstavniki izkusenih sodnikov, ki jih imenuje Sodniska
komisija ali Vrhovni sodnik. Med ¢lani ne smejo biti imenovani drzavljani ali pripradniki iste
nacionalne zveze (ne pridpadniki istih klubov). Prvi ¢lani so osteviléeni s Stevilkami od 1 do 3.

Sodni$ka komisija imenuje tudi tri dodatne clane s Stevilkami od 4 do 6, ki avtomaticno
nadomestijo katerega koli prvotno doloc¢enega ¢lana Komisije za pritozbe v primeru navzkrizja
interesov, npr. v primeru enake nacionalnosti, clan kluba, krvnih ali zakonskih druZinskih vezi s
katero koli vpleteno stranjo. To vklju€uje tudi vse ¢lane sodniskega zbora, vpletene v pritoZbeni
primer.

Postopek ocenjevanja pritozb
Vodja bori$ca, ki sprejme pritozbo, je odgovoren, da sklice Komisijo za pritoZbe in preda znesek
pritoZbene takse predstavnikom WKF za morebitne zavrnjene pritoZbe.

Komisija za pritoZbe bo nemudoma opravila poizvedbe in preiskave, za katere meni, da so
potrebne za ovrednotenje utemeljenosti pritozbe.

Ce se na tekmovanju uporablja uradni video pregled, lahko Komisija za pritoZbe pred
sprejetjem odlocitve zahteva video pregled incidenta.

Vsak od treh ¢lanov mora posebej presoditi, ali je protest utemeljen. VzdrZanih mnenj ni.

Zavrnjene in ugodene pritozbe

Ce se ugotovi, da je pritoZba neutemeljena, Komisija za pritozbe dolo¢i enega svojih élanov, da
o zavrnitvi ustno obvesti uradno osebo, ki se je pritoZila. Komisija oznadi originalni dokument z
oznako »ZAVRNJENO«, nanj pa se podpisejo vsi trije ¢lani komisije.

Ce je pritozba ugodena, Komisija za pritoZbe posreduje pri organizatorjih in sodniski komisiji,
da se izvedejo ukrepi, ki so $e mogoci, da se popravi nastala situacija. To lahko vkljuuje:

- Razveljavitev predhodnih odlocitev, ki niso bile v skladu s pravili.

- Razveljavitev rezultatov borb na dolo¢enem boris¢u do tocke pred spornim dogodkom.

- Ponovitev dela borbe, na katere je vplival sporni dogodek.

- Priporocilo sodniski komisiji za sankcije zoper vpletene sodnike.

Odgovornost Komisije za pritozbe je, da dela preudarno, diskretno in z jasno presojo, kadar
predlaga ukrepe, ki bistveno zmotijo potek tekmovanja. Razveljavitev borbe naj bo zadnja
moznost zagotovitve postenega izida borbe.

Ce je pritoZba ugodena, Komisija za pritozbe imenuje enega od svojih ¢lanov, ki ustno obvesti
pritoznika o odlo¢itvi, oznadi izvirni dokument z besedo "UGODENO" in ga podpiSejo vsi Elani
Komisije za pritozbe, ta pa pritozbo deponira pri Vrhovnem sodniku, pritoZniku pa vrne
pritozbeno pristojbino.

Ugoditev pritoZbi $e ne pomeni, da se bo dvoboj ali tekma avtomati¢no ponovila od zacetka.
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13.5 Porocilo o dogodku

13.5.1 Po obravnavi dogodka na zgoraj predpisani nacin se bo Komisija za pritoZzbe ponovno sestala in
pripravila preprosto poroCilo o dogodku, v katerem bo opisala svoje ugotovitve in navedla
razloge za ugoditev ali zavrnitev pritoZbe.

13.5.2 Porotilo morajo podpisati vsi trije ¢lani Komisije za pritozbe, predloZiti pa ga je treba
Vrhovnemu sodniku in Organizacijski komisiji.
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CLEN 14: ZAHTEVA ZA VIDEO PREGLED

14.1

14.2

143

144

14.5

14.6

14.7

14.8

14.9

Na svetovnih prvenstvih WKF, Premier ligi, Olimpijskih igrah, Olimpijskih igrah mladih,
Kontinentalnih igrah, Svetovnih igrah in podobnih ve¢ panoZnih igrah, se uporablja sistem za
video pregled borbe. Uporaba video pregleda je priporocljiva tudi za druga tekmovanja, ko je to
mogoce.

Video pregled se zaéne, ko trener dvigne svojo kartico VR (ro¢na ali elektronska naprava, odvisno
od primera), da signalizira, da je njegov/njen tekmovalec tockoval, stranski sodniki pa so to
spregledali. Ce trener pritisne na stikalo elektronske naprave in nato takoj prekli¢e svojo
odloéitev, se postopek video pregleda ne ustavi. Med izvajanjem video pregleda mora trener
vstati, da opozori sodnika in prepredi nadaljevanje borbe v primeru morebitne okvare sistema.

Na tekmovanijih, kjer so trenerjem na voljo elektronske naprave, ki omogocajo zahtevo za video
pregled posebej za YUKO, WAZA-ARI ali IPPON, je sodnik za video pregled dolZzan presojati
izkljuéno morebitno dosezeno tocko tiste ravni, ki je bila zahtevana. Trener lahko spremeni
raven zahtevane tocke vse do trenutka, ko glavni sodnik zakljudi s predpisano gesto za zacetek
video pregleda.

Ce tekmovalec Zeli, da trener zahteva video pregled oziroma temu nasprotuje, mu lahko to
diskretno signalizira, vendar s tem ne sme ovirati poteka borbe.

Trenerji lahko na video pregledu zahtevajo visjo tocko od tiste, ki so jo dosodili stranski sodniki
(npr. pri vezani akciji z ronim in noZnim udarcem, oba za tockovanje).

Sodnik video pregleda lahko podeli to¢ke le, ¢e se je tekmovalec veljavno in pravocasno tockoval
(t.j. to€kovanje pred ali soasno z nasprotnikom).

Izjema dolodil prejénjega odstavka velja, ¢e noben tekmovalec ni prejel tocke s strani stranskih
sodnikov. Pri tem pa samo eden od trenerjev zahteva video pregled, med tem ko drugi trener
nima kartice oziroma ne zahteva video pregleda. V tem primeru so lahko udarci tekmovalca, ki
ga obravnava video pregled, predmet tockovanja.

Sodnik video pregleda bo zmeraj pregledal zadnjih 6 sekund borbe pred njeno ustavitvijo. Po
potrebi se lahko pregleda Se dodatni del borbe, za najboljSo mozno odlotitev. Posnetek se mora
pregledati v normalni hitrosti, po potrebi pa tudi v poasnem predvajanju in s povecavo (zoom).
Video pregled se obvezno predvaja v normalni hitrosti, po¢asno predvajanje se uporabi samo za
ugotavljanje podrobnosti izvedene akcije tekmovalca. Skupen €as video pregleda naj ne traja vec
kot 30 sekund, v tem €asu mora biti sprejeta odloCitev sodnika video pregleda.

Ce oba trenerja zahtevata video pregled hkrati, sodnik video pregleda dodeli to¢ko le tistemu
tekmovalcu, ki je prvi dosegel tocko. Edina izjema je so¢asno tockovanje, v tem primeru se tocke
dodelijo obema tekmovalcema.

14.10 Ce en trener dvigne kartico za video pregled in drugi trener prav tako Zeli pregled istega primera,

mora dvigniti svojo kartico e preden se za¢ne video pregled, sicer izgubi pravico zahtevati video
pregled za ta primer. Video pregled se zacne, ko sodnik pokaZe predpisano gesto.

14.11 Ce je zahteva video pregleda ugodena, sodnik video pregleda dvigne rde¢o ali modro kartico s

dtevilko 3 za IPPON, 2 za WAZA ARI, 1 za YUKO ali se rezultat video pregleda prikaze na
senaforju. Glavni sodnik nato dosodi totko/e na predpisan obi¢ajen nacin. Ce je zahteva
zavrnjena (rdeda ali modra kartica NO oziroma prikaz na semaforju), trener do konca borbe
izgubi pravico do ponovnega video pregleda.
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ni tocka yuko waza-ari ippon

14.12 Sodnik video pregleda ne sme razveljaviti nobene odloditve stanskih sodnikov, razen odlocitve

SENSHU.

ni tfo¢ka yuko waza-ari ippon

14.13 Ce video pregleda zaradi spornega zornega kota ni mogoée opraviti, bo sodnik video pregleda to
signaliziral z gesto za MIENAI, trener pa bo obdrzal kartico. Ce zaradi tehni¢nih tezav (izpada
elektrike, okvare kamere ali racunalnika itd.) ni mogoce opraviti video pregleda, se izvede enak

postopek z MIENAI, trener pa obdrzi kartico.

14.14 Ce trener zahteva VR, vendar je po mnenju glavnega sodnika bil udarec nekontroliran in

premocan, se izreCe opozorilo ali kazen, se postopek VR ne izvede, trener pa obdrzi kartico.

14.15 Ko sodnik izre¢e WAKARETE, trenerji nimajo moZnosti zahtevati video pregleda, razen e je

akcija bila izvedena prej.

14.16 Trener je dolZan opozoriti $efa boris¢a, e mu kartica VR ni vrnjena.

14.17 Naslednja tabela doloca dovoljene kartice za pregled videa na fazo za dogodke WKF:

Phase 1 - WORLD INDIVIDUAL CHAMPIONSHIPS
Coach will have 2 VR card for groups with 5 -6 Athletes in the Group Phase.

Coach will have 1 VR card for the Elemination Phase - Qualification Bout.

Coach will have 1 VR card for groups with 3 - 4 Athletes in the Group Phase.

Coach wilt have 1 VR card for the Elemination Phase 1st Round {24 groups).

Phase 2 - WORLD INDIVIDUAL CHAMPIONSHIPS
Coach will have 1 VR card for the Group Phase.
Coach will have 1 VR card for the Round 16 .

Coach will have 1 VR card for the Quarterfinals.
Coach will have 1 VR card for the Semi-Finals.
Coach will have 1 VR card for the Medal bouts.

TEAM WORLD CHAMPIONSHIPS

Mens's Team
Coach will have 3 VR card per match in the Group Phase.
Coach will have 3 VR card per match for the Quarterfinals.
Coach will have 3 VR card per match for the Semi-Finals.
Coach will have 3 VR card per match for the Meda! Match.

Women's Team
Coach will have 2 VR card per match in the Group Phase.
Coach will have 2 VR card per match for the Quarterfinals.
Coach will have 2 VR card per match for the Semi-Finals.
Coach will have 2 VR card per match for the Medal Match.

PREMIER LEAGUE
Coach will have 1 VR card for the Group Phase.
Coach will have 1 VR card for the Quarterfinals.
Coach wilt have 1 VR card for the Semi-Finals.
Coach will have 1 VR card for the Medal-Bouts.

ELIMINATION WITH REPECHAGE - TEAM COMPETITION

Coach will have 1 VR card per Competitor for the Eliminations.

Coach will have 1 VR card per Competitor for the Semi-Finals.

Coach will have 1 VR card per Competitor for the Repechages.
Coach will have 1 VR card per Competitor for the Medal-Bouts.

ELIMINATION WITH REPECHAGE - INDIVIDUAL COMPETITION
Coach will have 1 VR card for the Eliminations.
Coach wilt have 1 VR card for the Semi-Finals.
Coach will have 1 VR card for the Repechages.
Coach will have 1 VR card for the Medal-Bouts.

Only 1 VR Card can be used for any individual bout
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CLEN 15: PRISTOINOSTI IN DOLZNOSTI SODNIKOV

15.1
15.1.1

15.2
15.21

153
153.1

154
1541

Vrhovni sodnik in sodniska komisija

Pristojnosti in naloge vrhovnega sodnika in sodnike komisije na tekmovanju so naslednje:

1) V dogovoru z organizatorji tekmovanja poskrbi za pravilne priprave in ureditev boris¢,
potrebno opremo, vodenje in nadzor tekme, varnostne ukrepe, itd.

2) Odredi in razporedi Sefe boris¢ in njihove pomocnike ter v nadaljevanju ravna v skladu z
njihovimi porodili in obvestili.

3) Nadzira in usklajuje delo vseh sodnikov na boriscih.

4) Imenuje nadomestne uradne osebe, kjer je to potrebno.

5) Sprejme konéno odloditev v primerih tehni¢ne narave, ki se lahko pojavijo med tekmo in za
katere ni pojasnila v pravilih.

6) Imenuje ¢lane Komisije za pritozbe.

Vodje borisc in njihovi pomoc¢niki

Pristojnosti in dolznosti vodje boris¢ so naslednje:

1) Delegira, imenuje in nadzira delo glavnih sodnikov ter stranskih sodnikov za vse borbe in
tekme na boriscu.

2) Nadzira delo glavnih sodnikov in stranskih sodnikov ter poskrbi, da so vse uradne osebe
usposobljene izpolnjevati naloge, ki so jim dodeljene.

3) Nadzira, da KANSA prekine borbo in da glavnega sodnika poudi o njegovi kr3itvi
tekmovalnih pravil.

4) Pripravi dnevno pisno porocilo o delu vsakega sodnika pod njegovo pristojnostjo, skupaj z
morebitnimi priporo¢ili sodniski komisiji.

5) Imenuje enega sodnika z WKF licenco glavneg sodnika A, ki bo deloval kot sodnik video
pregledov (VRJ).

Glavni sodniki

Pristojnosti in dolZnosti glavnega sodnika so naslednje:

1) Glavni sodnik ("SHUSHIN") vodi borbo, vkljuéno z najavo zaletka, prekinitve in konca
borbe.

2) lzreka vse ukaze in objave.

3) Dodeli tocke na podlagi odiocitev stranskih sodnikov.

4) Ustavi borbo, ¢e je prislo do poskodbe ali nezmoZnosti tekmovalca za nadaljevanje.

5) Ustavi borbo, e meni, da je storjen prekriek, ali je treba zagotoviti varnost tekmovalcev.

6) Izvede klic “FUKUSHIN SHUGO” (poziv stranskih sodnikov), za izrek kazni SHIKKAKU in
diskvalifikacije zaradi prekrska zavla¢evanja ¢asa (izmikanje borbi) — ali kadar glavni sodnik
po lastni presoji meni, da je potrebno sklicati FUKUSHIN SHUGO; pri uporabi pravila 10
sekund; kadar zdravnik Zeli umakniti tekmovalca s tekmovanja; ali pri neposrednem izreku
kazni HANSOKU.

7) Dosodi opaZene prekrike ter izreka opozorila in kazni v skladu s pravili.

8) Po potrebi pojasni Vodji boris¢a, Sodniski komisiji ali Komisiji za pritozbe.

9) Napovedati in zaeti dodatni dvoboj, kadar je to potrebno na ekipnih tekmah.

10) V primeru neodlotenega izida v borbi izvede glasovanje stranskih sodnikov in po potrebi
vkljuéi svoj glas (HANTEI) za razresitev neodlo¢enega izida.

11) Razglasi zmagovalca.

12) Pristojnosti glavnega sodnika niso omejene samo na boris¢e, ampak tudi na njegovo
neposredno okolico, vklju¢ujo¢ nadzor nad obnasanjem trenerjev, drugih tekmovalcev ali
kogar koli pri boris¢u.

Stranski sodniki
Pristojnosti in dolZnosti stranskih sodnikov (FUKUSHIN) so naslednje:
1) Signalizira tocke po lastni presoji.
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2) Ima pravico do glasovanja o vseh odloditvah, ki jih je treba sprejeti.
3) Svetuje glavnemu sodniku 0 morebitnih diskvalifikacijah, e jih zahteva s klicem
“FUKUSHIN SHUGO".

15.4.2 Stranski sodniki morajo pozorno opazovati dejanja tekmovalcev in glavnemu sodniku sporoditi
svojo odlocitev, takoj ko opazijo tockovanje.

15.5  Nadzornik borbe — kontrolor (KANSA)

15.5.1 Nadzornik borbe - kontrolor (KANSA) pomaga vodji bori¢a pri nadzoru borbe. Ce odloitve
glavnega sodnika in/ali stranskih sodnikov niso v skladu s tekmovalnimi pravili, bo nadzornik
borbe takoj zapiskal s pis¢alko.

15.5.2 Zapisnik borbe, postane uradni zapisnik Sele s podpisom nadzornika borbe.

15.5.3 Pomoéniki nadzornika borbe (KANSA ASSISTANTS) morajo pred zaletkom vsake borbe
preveriti ali tekmovalci nosijo predpisano opremo in kimono v skladu s pravili WKF-a. Na
tekmovanjih, kjer ni pomocnikov nadzornika borbe, je odgovornost Kanse, da preveri
ustreznost opreme in kimona.

15.5.4 V naslednjih primerih bo nadzornik borbe zapiskal s piS¢alko:

1)  Glavnisodnik pozabi dosoditi SENSHU.

2)  Glavni sodnik pozabi preklicati SENSHU.

3)  Glavni sodnik dodeli rezultat napacnemu tekmovalcu.

4)  Glavni sodnik izreée opozorilo/kazen napatnemu tekmovalcu.

5)  Glavni sodnik tekmovalcu dodeli tocko, drugemu pa opozorilo za pretiravanje s tezo
poskodbe.

6)  Glavni sodnik tekmovalcu dodeli tocko, drugemu pa MUBOBI.

7)  Glavni sodnik dodeli to¢ko za tehniko, ki je bila izvedena po YAME ali po izteku ¢asa.

8)  Glavnisodnik dodeli to¢ko tekmovalcu, ko je ta tockoval zunaj borisca.

9)  Glavnisodnik izre¢e opozorilo ali kazen za pasivnost med Ato Shibaraku.

10) Glavni sodnik med Ato Shibaraku izrec¢e napacen opomin ali kazen.

11) Glavni sodnik med Ato Shibaraku izreCe neposredno opomin HANSOKU CHUI, vendar je
prekrsek nastal pred signalom za Ato Shibaraku.

12) Glavni sodnik ne ustavi borbe ko dva ali vec sodnikov signalizira tockovanije za istega
tekmovalca.

13) Glavni sodnik ne ustavi borbe, ko trener zahteva video pregled.

14) Glavni sodnik ne sledi vecinski odlocitvi stranskih sodnikov.

15) Glavni sodnik ne pokli¢e zdravnika v primeru pravila 10 sekund.

16) Glavni sodnik objavi HANTEI ali HIKIWAKE, ¢eprav je bil dosezen SENSHU.

17) Stranski sodnik(i) drzi(jo) zastavice ali elektronsko napravo v napacni roki.

18) Semafor ne prikazuje pravega rezultata.

19) Tehnika, ki jo je zahteval trener na video pregledu, je bila izvedena po YAME ali po izteku
casa.

20) Glavni sodnik ni zaznal tekmoval&evega iztopa iz boris¢a (JOGAI)

21) Vvseh drugih nepredvidenih sitacijah, ki upravi¢eno zahtevajo prekinitev dvoboja.

22) Vvseh primer, ko je KANSA v dvomu glede sprejetja koncne odlocitve, lahko preveri
posnetek akcije na sistemu za video pregled.

15.5.5 V naslednjih primerih nadzornik borbe ne bo sodeloval pri odloéitvi sodniskega zbora:
1) Sodniki ne signalizirajo tocke.
2) KANSA nima glasovalne pravice ali pristojnosti dosojanja tock, razen ce gre za odlocitve, ki
niso v skladu s tekmovalnimi pravili (materialno krSenje pravil}.
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15.6
15.6.1

15.6.2

Nadzorniki rezultata (evidenca tock)
Nadzornik rezultata vodi lo¢eno evidenco tock, opominov in kazni od uradnega zapisnikarja na
semaforju in hkrati nadzoruje delo merilca ¢asa in zapisnikarja.

Ce glavni sodnik ne slidi zvonca za potek ¢asa, bo zapiskal nadzornik rezultata in ne KANSA.

CLEN 16: PRAVICA DO NASTOPA NA TEKMOVANJU
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16.3
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16.3.3

16.3.4

Starost
Razdelitev starostnih kategorij je dolo¢ena glede na starost tekmovalca na prvi tekmovalni dan
tekmovanja.

Clanske kategorije (senior) za tekmovanje v $portnih borbah in katah se nanaajo na razli¢ne
starostne skupine. Pri ¢lanskih kategorijah v Sportnih borbah morajo biti tekmovalci stari 18
let, medtem ko morajo biti v katah stari vsaj 16 let, oboje je pogojeno s pravilom iz to¢ke 8.1.1.

Tekmovalci v kategorijah do 21 let (U21) morajo biti stari 18, 19 ali 20 let, v mladinskih
kategorijah (junior) morajo biti stari 16 ali 17 let, v kadetskih kategorijah (cadet) morajo biti
stari 14 ali 15 let in v kategorijah miaj$ih od 14 let (U14) morajo biti stari 12 in 13 let.

Kvota NZ na tekmovalni dogodek

Vsaka nacionalna zveza na kadetskem, mladinskem in U21 svetovnem prvenstvu, posamiénem
¢lanskem svetovnem prvenstvu — »zakljucna faza« in ekipnem ¢lanskem svetovnem prvenstvu
je omejena na 1 tekmovalca/ekipo na kategorijo.

Posebne omejitve lahko veljajo za posami¢no &lansko svetovno prvenstvo — »kvalifikacijska
faza«. Ce ima nacionalna zveza 7e kvalificiranega $portnika v kategoriji posamiénih ¢lanskih
svetovnih prvenstev — »finalna faza«, ne sme prijaviti drugega $portnika za isto kategorijo v fazi
kvalifikacij.

Karate 1 — tekmovanja so odprta tekmovanja, na katerih lahko sodelujejo vsi ¢lani WKF brez
omejitve 1 tekmovalca na nacionalno zvezo. Udelezenci morajo biti ¢lani nacionalne zveze, ki je
¢lanica WKF.

Veé panoine $portne igre, kot so ANOC — Igre na plaZi, Svetovne igre, Olimpijske igre, lahko
uporabljajo druga merila, ki jih je treba prehodno opredeliti v njihovem kvalifikacijskem
sistemu.

Narodnost
Svetovnih prvenstev in drugih uradnih tekmovanj WKF se lahko udelezujejo samo drZavljani
posamezne drzave, ¢igar nacionalna zveza je ¢lanica WKF, z dolo€enimi izjemami.

Tekmovalec, ki je zastopal eno drzavo na uradnem tekmovanju WKF ali svetovnem prvenstvu,
ne more zastopati druge drZave na uradnem tekmovanju WKF ali svetovnem prvenstvu.

Kljub temu, ¢e tekmovalec, ki je sodeloval na enem od tekmovanj WKF, z zakonsko zvezo
pridobi drZavljanstvo zakonca, lahko zastopa drzavo zakonca.

Tekmovalec, ki ima dvojno drzavljanstvo (tj. eno na podlagi prava ene drzave, drugo na podlagi
prava druge driave), lahko zastopa samo eno driavo, ki si jo izbere tekmovalec. Ko je
tekmovalec Ze zastopal obe drzavi, bo za vnovicno spremembo potrebna predhodna odobritev
izvrinega odbora WKF, po utemeljeni pisni zahtevi predsedniku WKF podane s strani
zainteresirane nacionalne zveze.
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16.3.5

16.3.6

16.3.7

16.3.8

16.3.9

Tekmovalec lahko zastopa drzavo, v kateri se je rodil in katere drZavljan je, razen e se odloti za
drzavljanstvo svojega oceta ali matere.

Naturalizirani tekmovalec (ali tisti, ki je z naturalizacijo spremenil svoje driavljanstvo) se ne
sme udelefiti svetovnega prvenstva kot predstavnik svoje nove driave do treh let po
naturalizaciji. Obdobje po naturalizaciji se lahko skrajsa ali celo preklice s soglasjem obeh
zadevnih nacionalnih zvez in odobritvijo izvrSnega odbora WKF.

Ce pridruZena drava, provinca ali &éezmorski departma, driava ali nekdanja kolonija pridobi
neodvisnost oziroma drZava, ki je vkljuéena v drugo drZavo zaradi spremembe drZzavnih meja,
ali ¢e WKF prizna novo nacionalno zvezo, lahko tekmovalec Se naprej predstavlja drzavo, ki ji
pripada ali ji je pripadal. Lahko pa se odloci, da bo na svetovnem prvenstvu zastopal svojo novo
drzavo ali svojo novo nacionalno zvezo.

V primerih, ko je WKF priznala ve¢ nacionalnih zvez, za katere imajo ¢lani enak drZavni potni list
{tj. za drZavo in njene protektorate z lo¢enimi upravnimi nacionalnimi Sportnimi organi), lahko
tekmovalec tekmuje le za nacionalno zvezo, kjer ima prijavljeno stalno prebivalisce, pod
pogojem, da $e ni tekmoval za drugo(-e) nacionalno zvezo(-e) na uradnih tekmovanjih WKF.

Za premestitev v drugo nacionalno zvezo, katere drZavljani imajo enak potni list, bo dovolj
sporazum med dvema vkljutenima nacionalnima zvezama. V primeru nesoglasja med
nacionalnima zvezama mora vsako spremembo odobriti izvrSni odbor WKF. V tem primeru bo
moral tekmovalec preko zadevne nacionalne zveze dokazati WKF svoje stalno prebivaliSce na
tistem ozemlju, ki ga ureja druga nacionalna zveza, ¢e tega ni pa razmerje z drugo nacionalno
zvezo, zaradi katerega je sprememba upravicena.

16.3.10V primeru ko je tekmovalec Ze zastopal vse vpletene nacionalne zveze, bo za vse nadaljnje

spremembe potrebna odobritev izvrinega odbora WKF.

CLEN 17: PRAVILA TEKMOVANJ V KATAH IZVEN URADNEGA PROGRAMA WKF

171

17.2

17.3

Nacionalne zveze lahko ta pravila spremenijo za namene nacionalnih ali drugih tekmovanj, ki
niso na uradnem programu WKF, ¢e s tem ne spreminjajo pravil, ki se nanasajo na varnost
tekmovalcev, toc¢kovanje, prepovedano vedenje, opozorila in kazni, poskodbe in nesrece na
tekmovanju ali merila za odlo¢anje.

Nacionalnim zvezam se priporo¢a, da se posvetujejo s svojimi nacionalnimi strokovnimi
$portnimi organinizacijami glede nacionalne zakonodaje in/ali smernic za tekmovalni $port
otrok, mlajsih od 12 let.

Vsako odstopanje od teh tekmovalnih pravil, ki se uporablja na tekmovanju, mora biti jasno
navedeno v uradnem biltenu tekmovanja ali vabilu na dogodek.

CLEN 18: ZADEVE, KI NISO UREJENE S TEM PRAVILNIKOM

Ko pravila ne dajejo posebnih navodil za reSitev obravnavane zadeve, ima vrhovni sodnik na
tekmovanju pooblastilo, da redi zadevo z uporabo analognih resitev za podobne primere, urejenih v
teh pravilih, ali po svoji najbolj$i strokovni presoji. Preden sprejme odloditev, se lahko posvetuje z
delegatom tekmovanja ali s $portnim komisarjem — predstavnikom WKF.
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DODATEK 1: TERMINOLOGUA

SHOBU HAJIME Zacdetek borbe. Po najavi sodnik stopi korak nazaj.

ATO SHIBARAKU Se malo Easa oziroma  Easomerilec bo 15 sekund pred koncem dvoboja dal zvoéni signal in
15 sekund do konca sodnik bo razglasil "Ato Shibaraku".
borbe

YAME Stop / ustavitev Ustavitev ali konec borbe.
borbe

MOTO NO ICHI Izhodi$¢ni poloZaj Tekmovalci in sodnik se vrnejo na svoje zacetne poloZaje.

TSUZUKETE Borite se naprej Nadaljevanje borbe, izre¢no po WAKARETE ali ko sodnik odredi zagetek

borbe zaradi pomanjkanja aktivnosti.

TSUZUKETE HAJIME

Nadaljevanje borbe

Sodnik stoji na svojem poloZaju. Ko izreCe "Tsuzukete", iztegne roke z
dlanmi navzven proti tekmovalcem. Ko re¢e "Hajime", obrne dlani in jih
hitro pribliza druga drugi, hkrati pa stopi nazaj.

FUKUSHIN SHUGO

Sklic sodnikov

Glavni sodnik pozove stranske sodnike, naj se zberejo.

HANTEI

Odlocitev z
glasovanjem

Sodnik ob koncu neodlo¢ene borbe zahteva odlotitev.Po dvotonskem
piskanju glavnega sodnika, stranski sodniki odlotijo o zmagovalcu. Ce
stranski sodniki niso soglasni, glavni sodnik doloci zmagovalca.

HIKIWAKE Neodloceno V primeru izenalenega borbe glavni sodnik prekriza roke, nato pa jih
iztegne z dlanmi obrnjenimi naprej.
AKA (AO) NO KACHI Zmaga rdeda (modra)  Sodnik dvigne roko na strani zmagovalca.

AKA (AO) IPPON

Rdeti (modri)
osvoji tri tocke

Glavni sodnik dvigne roko pod kotom 45 stopinj na tekmovalca.

AKA (AO) WAZA-ARI  Rdeti {modri) Sodnik iztegne roko v viini ramen na strani tekmovalca.
osvoji dve tocki

AKA(AO)YUKO Rdegi (modri) Sodnik iztegne roko navzdol pod kotom 45 stopinj na strani tekmovalca.
osvoji eno tocko

CHUI Opozorilo Sodnik kritelju pokaZe znak za vrsto prekr$ka, nato pa pokaZe 1 do 3

prste, odvisno od tega, ali gre za opozorilo 1, 2 ali 3.

HANSOKU-CHUI

Opozorilo pred
diskvalifikacijo

Sodnik pokaZe znak za vrsto prekrska krsitelju, nato pa z enim prstom
pokaZe na pas kritelja.

HANSOKU Diskvalifikacija Sodnik pokaZe na obraz kritelja in razglasi zmago nasprotniku.
z borbe

JOGAI Izhod iz boriséa, Sodnik s kazalcem pokaZe na stran krsitelja, da bi pokazal, da se je
ki ga ni povzrotil tekmovalec umaknil z obmogja, cemur sledi ustrezno opozorilo ali kazen.
nasprotnik

SENSHU Prednost prve tocke Po dodelitvi tocke na obigajen naéin sodnik izrece "AKA {AO) SENSHU",

enega tekmovalca medtem ko drii dvighjeno upognjeno roko z dlanjo, obrnjeno proti
sodnikovemu obrazu.

SHIKKAKU Diskvalifikacija Sodnik pokaZe na obraz kriitelja, nato stran od bori$€a in razglasi zmago

s turnirja nasprotniku.

TORIMASEN Preklic odlocitve Odlotitev se razvejavi. Sodnik prekriza roke z gibom navzdol.

KIKEN Odpoved / predaja Sodnik pokaZe navzdol pod kotom 45 stopinj v smeri tekmovalceve strani
boriséa.

MUBOBI OgroZanje samega sebe Sodnik se dotakne svojega obraza, nato pa z dlanjo pred obrazom
napravi premik naprej in nazaj, da bi pokazal, da se tekmovalec
izpostavlja nevarnosti.

WAKARETE Razdvojitev Sodnik pozove in nakaZe tekmovalcem, naj se locijo iz klin¢a ali stojecega

poloZaja prsa na prsa, tako da razmakne roke z dlanmi navzven, medtem
ko daje ustni ukaz »Wakarete«. Tekmovalca ustavita napade in se lodita,
dokler ne prejmeta ukaza »Tsuzukete«.
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DODATEK 2: GESTE IN SIGNALI Z ZASTAVICAMI

ZACETEK IN USTAVITEV BORBE
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ZAKLJUCEK BORBE
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DODATEK 3: KATEGORIJE, STAROSTNE IN TEZNOSTNE KATEGORUE

Clani - 60 kg Clanice -50 kg
Clani -67 kg Clanice -55 kg
Clani -75kg Clanice -61kg
Clani -84 kg Clanice -68 kg
Clani +84 kg Clanice + 68 kg
Moski < 21 let - 60 kg Zenske < 21 let -50 kg
Moski < 21 let -67 kg Zenske < 21 let -55kg
Mogki < 21 let -75kg Zenske < 21 let -61kg
Mogki < 21 let -84 kg Zenske < 21 let - 68 kg
Moski < 21 let +84 kg Zenske < 21 let +68 kg
Mladinci - 55 kg Miladinke -48 kg
Miladinci -61kg Mladinke -53 kg
Mladinci - 68 kg Mladinke -59 kg
Mliadinci -76 kg Mladinke - 66 kg
Mladinci +76 kg Mladinke +66 kg
Kadeti -52 kg Kadetinje -47 kg
Kadeti -57kg Kadetinje -54 kg
Kadeti -63 kg Kadetinje -61kg
Kadeti -70kg Kadetinje +61kg
Kadeti +70 kg

Moski <14 let -40 kg Zenske <14 let -42 kg
Moski <14 let -45kg Zenske <14 let -47 kg
Moski <14 let -50 kg Zenske <14 let -52kg
Moski <14 let - 55 kg Zenske <14 let +52 kg
Moski <14 let +55 kg
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DODATEK 4: URADNI OBRAZEC ZA PRITOZBO

WKF OFFICIAL PROTEST FORM M
The protest must be prepaid "‘

KUMITE e

DATE COMPETITION PLACE
...4/ ......../........ CATEGQRY:
COMPETITOR’S COUNTRIES
AQ AKA
Country: Country:
PROTEST DESCRIPTION
NAME OF COACH/ NF REP. COUNTRY
Valid as receipt
SIGNATURE : by the WKF
TATAMI nr. KANSA :
PANEL REFEREE | JUDGE1 | JUDGE2 | JUDGE3Z | JUDGE 4
NAME
COUNTRY
RESPONSIBLE TM SCORE SUPERVISOR VR SUPERVISOR
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DODATEK 5: SISTEM DVEH SODNIKOV

Postopek za sojenje kumiteja z dvema stranskima sodnikoma

1.

10.

Pri uporabi sistema z dvema stranskima sodnikoma so za totke odgovorni glavni sodnik in oba
stranska sodnika. Stranski sodniki za signalizacijo uporabljajo zastavice.

Poleg signaliziranja tock bosta stranska sodnika pomagala glavhemu sodniku z dajanjem znakov
za jogai, premocan kontakt, vendar bo glavni sodnik pri izrekanju opozoril in kazni ostal
samostojen, razen e ga preglasujeta oba stranska sodnika, ko signalizirati isti prekriek za istega
tekmovalca.

Tolke se dodelijo, £e se dva stranska sodnika ali glavni in en stranski sodnik strinjata glede
tocke.

Da bi glavni sodnik lahko pokril vse tri zorne kote, se ne sme nikoli postaviti na isto stran, kjer
sedita oba stranska sodnika.

Trenerji morajo imeti prostor za sedenje nasproti glavnemu sodniku in ne za njim.

Glavni sodnik lahko pokaZe in zahteva podporo za tocke, ki so bile izvedene v njegovem vidnem
polju. V tem primeru so sodnikovi signali za Yuko, Waza-ari in Ippon enaki kot v obi¢ajnih kumite
pravilih, le da se sodnikov komolec med kazanjem ustreznega signala dotika njegovega trupa. Ko
sodnik prejme podporo, so signali pri podeljevanju tock enaki kot pri borbah po obicajnih
pravilih.

Ce en stranski sodnik pokaZe tocko, drugi pa opomin ali kazen, sprejme konéno odloditev glavni
sodnik, ki podpira enega od sodnikov.

Ce dva stranska sodnika ali glavni sodnik in en stranski pokaZeta istemu tekmovalcu razli¢no
raven tock, se uposteva visja raven tock.

Ce eden izmed sodnikov pokaZe tocko, vendar se glavni sodnik (Referee) z njo ne strinja, bo
pokazal gesto TORIMASEN, ne da bi zaustavil borbo.

Ce oba stranska sodnika signalizirata tocko, vendar za razli¢na tekmovalca, sodnik dodeli obe
tocki.
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DODATNA SIGNALA Z ZASTAVICAMI ZA SISTEM Z DVEMA SODNIKOMA

JOGAI KONTAKT
Tapkanje po tleh Prekrizanje
zastavic
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DODATEK 6: RAZPOREDITEV TEKMOVALNEGA OBMOCIA

& =
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OFFICIALTABLE
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DODATEK 7: POVZETEK TABELE KRITERUJEV ZA ZMAGO IN RESITEV NEODLOCENIH 1ZZIDOV

KUMITE
Individual Teams
Round-robin Elimination Round-robin Elimination
Criteria for winning a bout between two individuals
1. Most scored poins 1. Most soored poins 1. Most scored pains 1. Mast soered poin's
2. Senshu 2. Senshu 2. Senshu 2. Senshu
3. Highes:in Ippon then Highestin 3. Highest in Ippon then Highest in 3. Highest in Ippon then Highestin 3. Highestin Ippon then Highest in
iaza-an Waza-an Waza-ani ‘Waza-ani
4 Draw (Hikiwake) 4. Vioe by Judges (Hamel} 4. Draw {Hikiwake} 4 Draw (Hikiwake) or Haneiin the
case of exra bout
Criteria for winning a team match

1. Most bous won 1. Most bouss wion

2. Moststored poins by eam 2. Most scored poini by eam

3. Draw (Hikiwake] 3. Exira bow alowing Hanfei *)

Criteria for winning Round-robin group and resolving ties

1. Mast viciory poins 1. Mos! viciory poins
2. Winner of bout besween the wo in e 2. Winner of mach batween he o in *} Each eam may g2t any
3. Most ol scored poinis in favor 3. Most toial poins scored in favor oompesr for e exra baut
4. Least poin's soored against 4. Least poin's scored agains!
£. Mostial Ippon scored in favor 5. Most toial Ippon scored in favor "o meaes for 3 hows m e o
6. Most iial Ippon against 6. Least toal Ippon agains!
7. Most otal Waza-ari soored in favor 7. Most it Waza-ari soored in favor
8. Least wtal Waza-ari against 8. Leas! @l Waza-ar againgt
9. Highest Worki Ranking 8. Extra bout aliowdng Hanied
10. Exra bout aliowing Haniel
For each par compared, e cmena amst be For each par compared, the criena must be
consuersd bom fe begneeng of e st considered fom the begmmng of the st

A winning crieria are ised numerically in order of precedence fom the fop down.
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DODATEK 8: TEKMOVALNA PRAVILA ZA URADNE TEKME KZS

{z moznostjo, da organizator doloci drugace)

Clen 1 : Organizaciia tekmovanij
Organizator tekme ali turnirja je dolZan v razpisu navesti, da se bo tekmovanje odvijalo po pravilih KZS

in WKF. Organizator turnirjev z mednarodno udelezbo je dolzan v razpisu objaviti dodatna
tekmovalna pravila KZS.

Clen 2 : Boriite
Tekmovalna povrsina je kvadrat s stranicami 8 metrov, za tekmovalce stare 12 let ali ve€. Za mlajse do
vkljuéno 11 let je boriSce kvadrat s stranico 6 metrov.

Clen 3 : Trenerii in spremljevalci
Strokovni delavec z veljavno licenco za delo v $portu je lahko na zanj dodeljenem mestu ob boriséu.

To izkazuje z akreditacijo, ki jo nosi na vidnem mestu. Nositi mora Sportno oblacilo in zaprto obutev.
Nosnja kratkih hla¢ ni dovoljena. Dovoljuje se klubska Sportna majica s kratkimi rokavi. Trener mora,
ko sedi ob boriséu, odloZiti nahrbtno prtljago. Borbe ne sme prekinjati z vzkliki in neprimernimi
gestami.

Akreditirani »Spremljevalci ekipe« se ne morejo zadrievati znotraj oznacenega tekmovalnega
obmodéja, morajo pa biti izkljuéno v Sportnih oblacilih. Gledalcem in neprimerno opremljenim
spremljevalcem oz. trenerjem je zadrievanje v $portni dvorani prepovedano, njihovo mesto je
izklju¢no na tribuni.

PRAVILA TEKMOVANJA V BORBAH

L‘Ign 4 : Zascitna oprema in kimono

Za vse kategorije je obvezna zascitna oprema, ki jo predpisuje WKF.
Za vse kategorije se lahko uporablja belo kimono brez barvnih oznak.

€Clen 5 : Zbor sodnikov
Na drZavnih prvenstvih in pokalnih tekmah je v vseh starostnih kategorijah zbor sodnikov sestavljen v
skladu z veljavnimi WKF sodniskimi pravili.

Na ostalih tekmovanjih (pokalna tekmovanja, Solska liga, ipd.) in za mlajSe starostne kategorije,
vendar do kategorije kadetov, je zbor sodnikov na boris¢u lahko sestavljen drugaée. O tem odloca
Vrhovni sodnik v dogovoru s predstavnikom Tekmovalne komisije KZS ali organizatorjem.

Sodnik se mora izlo&iti iz sodniskega zbora izbranega za posamezno borbo, ¢e bi nastala situacija, da
sodi:

1. Tekmovalcem, ¢lanom istega kluba.

2. Tekmovalcem, ki so z njim v krvnem sorodstvu, v zakonu, izven zakonski zvezi ali v svastvu.

3. Aliso podane druge okolis¢ine, ki vzbujajo dvom o njegovi nepristranskosti.

O iziemah izloditve sodnika presoja Vrhovni sodnik na tekmovanju!

Sodniku, ki je sprejel delegiranje za sojenje na tekmovanju KZS, je prepovedano izvajanje kakrsnihkoli
drugih funkcij (npr. nastopa hkrati kot tekmovalec, trener, fotograf ipd.), ki niso povezane s sojenjem.
Izieme od teh dolocb lahko odobri le Vrhovni sodnik na tekmovanju.

Clen 6 : Traianie borbe
e Zatekmovalce do 12 let traja borba 1 min.
e Zatekmovalce 12 — 13 let (mlajsi kadeti) traja borba 1,5 min.
e Zaveterane traja borba 2 min.
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Pri vseh kategorijah se uporablja enak izloitveni sistem z repasaiem, kot pri WKF kategorijah, ¢e
organizator ne doloci drugace.

Clen 7 : Totkovanie in dosojanie kazni
"Dotik koie" je dovoljen v vseh starostnih kategorijah. Dotik koie je opredeljen kot dotik
to¢kovnega dela brez prenosa energije na tekmovaléevo zascitno celado ali njegovo glavo.

DODATEK 9: KATEGORIZACIJA SODNIKOV KZS

SODNISKI RANGI IN POGOJI

Pogoj za napredovanje je udeleZzba na seminarjih in posvetih SdK KZS, sojenje na DP, Pokalnih
tekmah in drugih tekmovanijih, ki jih doloéi SdK KZS v svojem Planu dela, ki ga potrdi 10 KZS.

STOPNJA MINIMALNA USPESNOST EASOVNI
KARATE STAROST PISNEGA IZPITA | ~,
ZNANJA (borbe in kate)
SODNIK SODNIK
! PRIPRAVNIK | PRiPRAVNIK | 2 KYU 17 let 60 % /

T | i 0 R T R kN T v i

| LINISKI il | ] | ey L'l'IHL " _Jj_u

Al SODNIK | SODNIK | 1.KYU | 18 let - 70% | 1LETO

Opomba:

Pravilnik o delu Sodniske komisije podrobneje opredeljuje izobraZevanje, dolZnosti in pravice
sodnikov KZS.

V skladu z odlocCitvijo SdK KZS, je moZno izredno napredovanje kandidata v visji sodniski rang,
tudi ¢e ne izpolnjuje ostalih predpisanih pogojev, z iziemo minimalne starosti.

* (BKF — Balkanska karate zveza / EKF — Evropska karate zveza / WKF — Svetovna karate zveza)
** Gre za pogoje, ki jih predpise BKF / EKF / WKF
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